Слайд1. Здравствуйте, уважаемые коллеги. Разрешите представиться. Плешкова Марина Владимировна – учитель начальных классов СОШ № 40 г.Чебоксары. Приветствую Вас на проекте «Педагогический практикум». 
Тема моего выступления: «Развитие креативного мышления младших школьников» .

Слайд2. Начну свое выступление с высказывания Льва Толстого «Обучать без принуждения, чтобы каждый ученик был не просто слушателем, а исследователем, фантазером, изобретателем и просто жил счастливой
жизнью общения».

Слайд3. Одной из актуальных проблем начального обучения, требующего современного решения, является развитие креативного мышления, творческих способностей младших школьников. Стратегия современного образования заключается в том, чтобы дать возможность всем без исключения учащимся проявить свои способности и весь свой творческий потенциал. 

Слайд4. Понятие креативность (лат. Creatio - создание, образ) в переводе с английского языка означает творчество, т.е. в самом общем виде это создание новых, оригинальных, более совершенных материальных и духовных ценностей, обладающих объективной или субъективной значимостью. 
Развитие креативного мышления, во-первых, способствует осознанному получению знаний и стремлению к их самостоятельному «добыванию», умению применять их в своей практической деятельности.
Во-вторых, креативное мышление необходимо как для разрешения противоречий и проблемных ситуаций в учебном процессе, так и для успешного решения жизненных, не учебных задач.
В-третьих, благодаря креативному мышлению и умению нестандартно, по-новому мыслить, современный специалист является конкурентно-способной личностью, поэтому креативное мышление нужно развивать у каждого школьника-будущего специалиста.

Слайд5. Выделяют следующие  критерии креативности:
1) Беглость - количество идей, возникающих в единицу времени.
2) Оригинальность - способность производить необычные идеи, отличающиеся от общепринятых.
3) Гибкость - чувствительность к необычным деталям, противоречиям и неопределенности, готовность быстро переключаться с одной идеи на другую.
4) Метафоричность - готовность работать в совершенно необычном контексте, склонность к символическому, ассоциативному мышлению, умение увидеть в простом сложное, а в сложном – простое.
Главный принцип креативности –взять то, что уже существует  , и использовать это по-другому.
Закономерно ,что с развитием творческого мышления повышается самооценка учащихся , растут уверенность в себе социометрический статус ,учебная мотивация.
Таким образом , в образовательном процессе на уроках и во внеклассных мероприятиях я стараюсь применять различные виды заданий , способствующих развитию креативности младшего школьника.

Слайд6. Использую следующие методические приемы:
-Создание поисковой ситуации;
-Ребусы,головоломки;
-Мозговой штурм;
-Сочинение стихотворений,историй;
-Метод «Если бы…»;
-Ролевые игры;
-Нестандартные задачи;
Фишбоун.
Хочу подробнее остановиться на таких методических приемах, как «мозговой штурм « и «фишбоун».

Слайд 7.«Мозговой штурм»
Правила проведения 
-Участвуют все.
-Все высказываются и все слушают.
-Все имеют равные права.
-Все способствуют мирному разрешению конфликтных ситуаций.
-Высказанные мысли и предложения не критикуются и не обсуждаются.

Что делает учитель? Учитель:
-регулирует процесс и занимается общей организацией,
-готовит заранее необходимые задания и формулирует вопросы или темы для -обсуждения в группах,
-даёт консультации,
-контролирует время и порядок выполнения намеченного плана,
-дает равную возможность высказаться всем участникам штурма.

План «Мозгового штурма»
-Предложить проблему.
-Разделить учащихся на две группы (5-6 человек, но не более 8-10).
-Выбрать ответственного, ведущего записи.
-Обсуждение проблемы и путей ее решения.
Задаем вопрос :«Вам надо быстро охладить стакан с кипятком. Как быть? Требуется найти 10 решений».
После обсуждения проблем можем получить следующие ответы групп:
- Добавить холодную воду, заварку или молоко. 
-Налить кипяток в блюдечко, в массивную миску.
 - Много раз переливать из стакана в стакан.
 - Добавить много варенья или сахара. 
- Переливать через воронку. 
- Погружать холодные ложки. 
- Поставить в морозилку.
- В кастрюлю с холодной водой.
- В снег.
Обучающимся очень нравится выполнять такого рода задания.

Слайд 8. Следующий прием «Фишбоун»
«Фишбоун» на уроках в начальной школе — это графическая техника представления информации, которая позволяет образно продемонстрировать ход анализа какого-либо явления через выделение проблемы, выяснение её причин и подтверждающих фактов, формулировку вывода по вопросу.

Голова рыбы – это формулировка проблемы.
 Хвост рыбы – вывод.
Верхние кости – причины проблемы
Нижние кости – факты и/или аргументы, подтверждающие причину проблемы.

Слайд 9. Рассмотрим пример фишбоуна на тему «Растения».
Формулируем проблему «Какие бывают растения»? Это голова рыбы. 
Дальше переходим к причинам. 
К растениям относятся: деревья, кустарники, травы. Это верхние кости рыбы.
Следующий шаг-аргументы, то есть нижние кости рыбы.
Деревья имеют один большой ствол, покрытый корой, от которого отходят ветки.
Кустарники-имеют не один ствол, а много стволов.
А травы имеют мягкие зеленые стебли.
Дальше переходим к выводу-это хвост рыбы.
Вывод-чтобы определить, к какой группе относится растение, надо рассмотреть его главный отличительный признак:  вид ствола (если он есть).
Схемы фишбоуна дают возможность:
- организовать работу участников в парах или группах;
- развивать критическое мышление;
- визуализировать взаимосвязи между причинами и следствиями;
- ранжировать факторы по степени их значимости;
- планировать и осуществлять исследовательскую деятельность.

Слайд10.Одним из средств возбуждения интереса к предмету являются занимательные игры. Само слово занимательный в словаре русского языка определяется, как «способный занять внимание, воображение, интересный», то есть занимательность всегда связана с интересом.

Хорошим средством занимательности, используемым в учебных целях, являются такие игры, как кроссворды, ребусы, шарады и другие, дополненные различными грамматическими заданиями.
Как всякая игра, решение кроссвордов, ребусов требует смекалки, сообразительности, находчивости.
В игре сам процесс мышления протекает активнее, трудности умственной работы ребенок  преодолевает легко, не замечая, что его учат.
Задача учителя – сделать плавным, адекватным переход детей от игровой деятельности – к учебной. Решающую роль в этом имеют дидактические игры.
В дидактических играх широко используются разнообразные игрушки. В них ярко выражены цвет, форма, величина, материал из которого они сделаны. Это помогает учителю упражнять младших школьников в решении определенных дидактических задач.

Слайд11. Я часто применяю игры с природным материалом при проведении таких дидактических игр, как «Чьи следы?», «От какого дерева лист?», «Кому что нужно?», «Похож – не похож», «Магазин» , «Отгадай-ка». В таких играх закрепляются знания об окружающей природной среде, формируются мыслительные процессы. 
Используя развивающие игры, творческие задания, можно использовать стандартный учебный материал для формирования нестандартного креативного мышления. 

Слайд12. Хочу подробнее остановиться на игре  «Кому что надо?»
Правила игры: каждому ребёнку предлагаются 2-3 большие карточки с изображением человека определенной профессии. Ребёнок берёт инструмент и называет его. Рассказывает кому нужен этот инструмент, что им можно делать и кладёт к картинке с изображением человека соответствующей профессии.
Такой подход к обучению повышает интерес ученика, формирует творческие способности, уверенность в себе.

 Слайд 13.И закончить свое выступление я хочу словами Василия Сухомлинского « Мы должны воспитывать так, чтобы  ребенок чувствовал себя искателем и открывателем знаний.» 
[bookmark: _GoBack]
Слайд 14.Спасибо за внимание!
