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1. Пояснительная записка 

Настоящая дополнительная общеобразовательная общеразвивающая  

программа «Первые шаги в экономику» (далее - программа) разработана с 

учётом Федерального Закона Российской Федерации от 29 декабря 2012 г. 

№273 (ред. от 13 июля 2015) «Об образовании в Российской Федерации»; 

Концепции развития дополнительного образования детей от 04.09.2014г. 

№1726-р; приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 09 

ноября 2018 г. № 196 «Об утверждении порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; санитарными правилами СП 2.4.3648-

20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания 

и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утверждённых 

Главным государственным санитарным врачом РФ от 28 сентября 2020 года 

№28; Устава Муниципального бюджетного дошкольного образовательного 

учреждения «Детский сад общеразвивающего вида №1 «Маленькая страна» 

города Новочебоксарска Чувашской Республики. 

Программа разработана на основе парциальной программы Шатова 

А.Д. «Тропинка в экономику».  

Направленность программы – социально-гуманитарная. Программа 

направлена на формирование основ финансовой грамотности детей 5-7 лет в 

занимательной и игровой форме.  

Актуальность программы обусловлена значимостью подготовки 

ребенка к жизни, правильной ориентацией его в происходящих 

экономических явлениях, а также необходимостью преемственности в 

изучении экономики между первыми ступенями образовательной системы – 

детским садом и школой. Формирование экономического сознания 

приближает дошкольника к реальной жизни, пробуждает экономическое 

мышление, дает знания о новых профессиях и умение рассказать о них. 

Обогащается детский словарь, приобретаются такие качества, как чувство 

собственного достоинства, умение честно соревноваться и не бояться 
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проигрыша, стремление доводить начатое до конца, возникает здоровый 

интерес к деньгам, осознаются правила их честного зарабатывания.  

Педагогическая целесообразность обусловлена недостаточным 

уровнем экономических знаний у детей старшего дошкольного возраста. Это 

вызвано отсутствием целостной педагогической системы формирования 

экономической грамотности, а также некомпетентностью родителей в 

вопросах экономического воспитания. Также путем анкетирования был 

выявлен социальный запрос родителей старших дошкольников на 

проведение работы по экономическому воспитанию в ДОО. Результаты 

опроса родителей показали, что они часто сталкиваются с проблемой: как 

объяснить ребенку, почему ему могут купить далеко не всё, что ему хочется? 

Кроме того родители проявляют тревогу по поводу того, смогут ли дети в 

школе рационально пользоваться карманными деньгами, уметь планировать 

свой личный бюджет. Поэтому была разработана данная программа, которая 

поможет детям - получить элементарные экономические знания, а родителям 

- овладеть формами и методами экономического воспитания в семье.  

Новизной программы заключается в том, что она разработана с 

использованием инновационных образовательных технологий - технологии 

проблемного обучения, технологии продуктивного чтения-слушания. В 

реализации программы используются новые формы развивающего обучения, 

при которых синтезируются элементы познавательного, игрового, 

поискового и учебного взаимодействия, которые диктуют современные 

требования к дошкольному образованию. Одно из ее преимуществ — игровая 

составляющая. Знакомство детей с финансовой азбукой проходит в игровой 

форме.  

Рекомендуемый возраст детей,  участвующих в реализации программы: 

мальчики и девочки 5-7 лет. Срок реализации программы 2 года 

Цель и задачи программы 

Цель программы: помочь детям пяти–семи лет войти в социально-

экономическую жизнь, способствовать формированию основ финансовой 
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грамотности у детей данного возраста.  

Программа позволяет решить ряд задач. 

Познакомить детей с простейшими экономическими понятиями, их 

значением, применением в жизни.  

Развивать умение творчески подходить к решению игровых проблемных 

ситуаций, проявлять инициативу и самостоятельность.  

Воспитывать бережливость, рациональность, трудолюбие, уважение к 

труду взрослых.  

Повышать педагогическую компетентность родителей в вопросах 

экономического воспитания дошкольников. 

Принципы, лежащие в основе программы 

Программа строится на следующих принципах:  

- Принцип гуманистической направленности, уважения уникальности 

каждого ребенка;  

- Принцип научной обоснованности и практической применяемости 

программы;  

- Принцип системности организации образовательного процесса;  

- Принцип приоритетности интересов каждого ребенка;  

- Принцип развивающего образования, цель которого - всестороннее 

развитие личности;  

- Комплексно-тематический принцип построения образовательного 

процесса.  

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы 5-7лет. 

Условия набора учащихся: принимаются все желающие. 

Наполняемость в группах составляет 10-12 человек. Ведущей формой 

организации занятий является групповая работа. Во время занятий 

осуществляется индивидуальный подход к детям, так как уровень навыков, 

знаний и интересов учащихся различный.  

Программа, рассчитанная на 68 часов, построена на основе 

концентрического подхода, что предполагает разделение курса на два 



6 
 

концентра. Академический час равен 25 мин – старшая группа, 30 мин -  

подготовительная к школе группа. Добор в группы производится в течение 

всего учебного года 

2. Содержание программы 

Учебный план 

№ 

п/п 

Тема Кол-

во 

часов 

Педагогические средства 

1 Входная диагностика по 

базовому модулю 

«Финансовая азбука» 

1 Чтение и анализ сказки, беседа, упражнения, 

работа с карточками, игровое упражнение 

 

 БАЗОВЫЙ МОДУЛЬ «ФИНАНСОВАЯ АЗБУКА» 

(23 часа) 

 Раздел 1. Потребности 

(4 часа) 

2 Тема 1.1. Что такое 

потребности? 

1 Дидактическая игра «Заветные желания», 

демонстрация фрагмента мультфильма 

«Телефон», беседа, загадки, чтение и анализ 

сказки, упражнение 

3 Тема 1.2. Что необходимо 

человеку? 

1 Демонстрация фрагмента мультфильма «Уроки 

тетушки Совы», беседа, дидактическая игра 

«Кому что нужно?», упражнение 

4 Тема 1.3. Потребности 

семьи 

1 Беседа, дидактическая игра «Потребности 

семьи», упражнения 

5 Тема 1.4. Что мне нужно? 1 Беседа, изобразительная деятельность, 

упражнения 

 

 Раздел 2. Труд 

(5 часов) 

6 Тема 1.5. Как Кот Белобок 

лень преодолел 

1 Беседа, чтение художественной литературы, 

упражнение 

7 Тема 1.6. Как кот Белобок 

решил дом построить 

1 Чтение художественной литературы, 

демонстрация фрагмента мультфильма, беседа, 

ситуативный разговор, игровые упражнения 

8 Тема 1.7. Почему все 

взрослые работают?  

1 Беседа, соревнование, дидактическая игра, 

упражнение 

9 Тема 1.8. Путешествие в 

Страну профессий 

1 Сюжетно-ролевая игра, беседа, отгадывание 

загадок, игровое упражнение 

10 Тема 1.9. Всякому делу 

учиться надо 

1 Беседа, просмотр мультфильма, выставка 

рисунков 

 Раздел 3. Товар 

(5 часов) 

11 Тема 1.10. Как кот Белобок 

узнал, что такое товар 

1 Беседа, дидактическая игра, упражнение 

12 Тема 1.11. Что такое 

стоимость товара? 

1 Беседа, дидактическая игра, упражнение 
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13 Тема 1.12. Обмен и 

покупка товаров 

1 Беседа, дидактическая игра, решение 

экономических задач 

14 Тема 1.13. Что такое цена? 1 Чтение художественной литературы,  беседа, 

просмотр мультфильма, решение 

экономических задач, упражнение 

15 Тема 1.14. Ярмарка 1 Чтение художественной литературы, беседа, 

ролевая игра 

 Раздел 4. Деньги 

(4 часа) 

16 Тема 1.15. Что такое 

деньги? 

1 Рассказ, беседа, просмотр мультфильма 

17 Тема 1.16. Деньги. Монета. 

Банкнота. 

1 Беседа, дидактическая игра, изобразительная 

деятельность 

18 Тема 1.17. Дом, где живут 

деньги 

1 Заочная экскурсия, просмотр мультфильма 

19 Тема 1.18. Как правильно 

тратить деньги? 

1 Беседа, упражнения, просмотр мультфильма 

 Раздел 5. Семейный бюджет 

(5 часов) 

20 Тема 1.19. «Доверили 

Андрюше вести бюджет 

семьи…» 

1 Метод моделирования, беседа, анализ игровой 

ситуации, чтение художественной литературы, 

проблемный диалог, решение арифметических 

задач, дидактическая игра «Доход–расход» 

21 Тема 1.20. Как приходят 

деньги в семью Андрюши 

или азбука доходов 

1 Психологическая разминка, моделирование, 

проблемный диалог, решение арифметических 

задач, составление обобщающих рассказов, 

дидактическая игра «Семейный бюджет» 

22 Тема 1.21. Андрюша с 

мамой идут в магазин 

1 Чтение художественной литературы, беседа по 

содержанию, загадки, составление рассказов 

23 Тема 1.22. Семейные 

доходы и расходы 

1 Моделирование, объяснение, проблемный 

диалог, загадки, мозговой штурм, анализ 

домашнего задания, составление обобщающих 

рассказов, дидактическая игра «Семейные 

расходы», составление экономического 

словаря 

24 Тема 1.23. Аукцион 

знаний, или «Как накопить 

на любимую игрушку» 

1 Викторина, упражнения, проблемная ситуация, 

игра-соревнование, игра-размышление, 

кроссворд, чтение художественной литературы 

25 Диагностика по итогам 

изучения базового 

модуля «Финансовая 

азбука»  

1 Беседа, упражнения, работа с карточками, 

демонстрация компьютерных слайдов, загадки, 

игры, составление рассказа 

 ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ МОДУЛЬ «ПОТРЕБНОСТИ И ТРУД» 

(15 часов) 

26 Тема 2.1. Шкатулка с 

желаниями 

1 Беседа, сюжетная игра, игра с правилами 

27 Тема 2.2. Как кот Белобок 

узнал, откуда берутся 

товары в магазине 

1 Чтение художественной литературы, беседа, 

изобразительная деятельность 

28 Тема 2.3. В гостях у кота 

Белобока 

1 Чтение художественной литературы, беседа, 

дидактическая игра, отгадывание загадок, 
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изобразительная деятельность 

29 Тема 2.4. Мир профессий 

транспорта 

1 Беседа-визуализация, дидактическая и 

подвижная игры, изобразительная 

деятельность, решение проблемной ситуации 

30 Тема 2.5. Как кот Белобок 

спасателям помогал 

1 Чтение художественной литературы, беседа, 

рассказ, демонстрация мультфильма, 

подвижная игра 

31 Тема 2.6. Повар – вкусная 

профессия 

1 Беседа, рассказ-визуализация, отгадывание 

загадок, экскурсия, игровая деятельность 

32 Тема 2.7. Профессии 

модного мира 

1 Чтение художественной литературы, беседа, 

отгадывание загадок, подвижная игра, рассказ-

визуализация, мастерская по изготовлению 

продуктов детского творчества, моделирование  

33 Тема 2.8. Профессии 

важнее на свете не бывает 

1 Чтение художественной литературы, беседа, 

демонстрация презентации, отгадывание 

загадок, дидактическая игра, сюжетно-ролевая 

игра 

34 Тема 2.9. От купца до 

продавца 

1 Рассказ-визуализация, отгадывание загадок, 

дидактическая игра, изобразительная 

деятельность 

35 Тема 2.10. Программист – 

великий волшебник 

 

1 Чтение художественной литературы, беседа, 

отгадывание загадок, демонстрация 

презентации, игра-пазл 

36 Тема 2.11. Сила печатного 

слова 

 

1 Чтение художественной литературы, беседа, 

отгадывание загадок, дидактическая игра, 

подвижная игра, изобразительная деятельность 

37 Тема 2.12. На страже 

закона 

1 Просмотр мультфильма, чтение 

художественной литературы, беседа, игра, 

отгадывание загадок 

38 Тема 2.13. Приобрел вещь 

– умей с ней обращаться 

1 Рассказ-визуализация, беседа-размышление, 

детская мастерская, подвижная игра 

39 Тема 2.14. Профессий 

много в мире есть 

1 Интерактивная игра, беседа, отгадывание 

загадок 

40 Тема 2.15. В мире 

профессий 

 

1 Закрепление знаний посредством составления 

обобщающих рассказов, дидактическая игра 

 ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ МОДУЛЬ «ДЕНЬГИ» 

(15 часов) 

41 Тема 3.1. Как кот Белобок 

узнал, откуда появились 

деньги 

1 Рассказ, беседа, дидактическая игра 

42 Тема 3.2. Как кот Белобок 

узнал, что такое номинал и 

как деньги разменивают 

1 Рассказ, дидактическая игра, подвижная игра 

43 Тема 3.3. Для чего 

родители ходят на работу 

1 Рассказ, дидактическая игра, подвижная игра, 

изобразительная деятельность 

44 Тема 3.4. Жители кошелька 1 Сюжетно-ролевая игра с подвижными 

элементами 

45 Тема 3.5. Как поступать с 

деньгами? 

1 Беседа, дидактическое упражнение, подвижная 

игра 

46 Тема 3.6. Путешествие 1 Подвижная игра, беседа-рассуждение, 
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денег в разные страны творческая изобразительная деятельность 

47 Тема 3.7. Как кот Белобок 

узнал, что магазины 

бывают разные 

1 Рассказ, дидактическая игра 

48 Тема 3.8. Как правильно 

делать покупки 

1 Рассказ, дидактическая игра, подвижная игра 

49 Тема 3.9. Как кот Белобок 

в магазин ходил 

1 Рассказ, дидактическая игра 

50 Тема 3.10. Как правильно 

выбирать товары в 

магазине 

1 Рассказ, сюжетно-ролевая игра, дидактическая 

игра, подвижная игра 

51 Тема 3.11. Кот Белобок 

идет в банк 

1 Виртуальная экскурсия, беседа, дидактическая 

игра 

52 Тема 3.12. Центральный 

банк 

1 Театрализованная игра, рассказ, дидактическая 

игра, беседа 

53 Тема 3.13. Профессии 

работников банка 

1 Беседа, рассказ, сюжетно-ролевая игра, 

дидактическая игра, подвижная игра 

54 Тема 3.14. Раз не найден 

КЛАД – беги в банке 

делать ВКЛАД 

1 Сказка с элементами театрализации, ее 

обсуждение, обучающая наглядная 

демонстрация 

55 Тема 3.15. Ежик берет 

деньги в банке 

1 Мастерская по изготовлению продуктов 

детского творчества, дидактическое 

упражнение 

 ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ МОДУЛЬ «СЕМЕЙНЫЙ БЮДЖЕТ» 

(15 часов) 

56 Тема 4.1. Семейный 

бюджет 

1 Просмотр мультфильма, обсуждение, 

проблемный диалог, анализ игровой ситуации, 

дидактическая игра 

57 Тема 4.2. Бюджет моей 

семьи 

1 Сюжетно-ролевая игра, изобразительная 

деятельность 

58 Тема 4.3. Семейные 

расходы 

1 Дидактическая игра, беседа, изобразительная 

деятельность 

59 Тема 4.4. Как распределить 

бюджет семьи 

1 Чтение художественной литературы, 

обсуждение, проблемный диалог, игра 

60 Тема 4.5. Как стать 

экономным 

1 Просмотр мультфильма, обсуждение, 

проблемный диалог, дидактическая игра  

61 Тема 4.6. Сбережения 1 Беседа, анализ игровой ситуации, подвижная 

игра, выставка 

62 Тема 4.7. Копилка 1 Ситуация проектирования, чтение 

художественной литературы, обобщение 

полученных знаний, показ, объяснение, 

упражнения, закрепление знаний посредством 

практических действий, выставка 

63 Тема 4.8. Покупка 

велосипеда 

1 Упражнения, отгадывание загадок, объяснение, 

дидактическая игра, составление 

описательного рассказа 

64 Тема 4.9. Кошелек 1 Мастерская по изготовлению продуктов 

детского творчества, сюрпризный момент, 

показ, объяснение, упражнение, чтение 

художественной литературы, дидактическая 

игра 
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65 Тема 4.10. Идем в магазин 1 Сюжетно-ролевая игра 

 

66 Тема 4.11. Путешествие по 

Финансовой азбуке 

1 Экономическая игра – КВН 

 

67 Тема 4.12. Тетушка Сова 1 Чтение художественной литературы, 

демонстрация иллюстраций, объяснение, показ 

способа действий, моделирование, подвижная 

игра 

68 Тема 4.13. Карманные 

деньги 

1 Просмотр мультфильма, беседа, дидактическая 

игра, проблемный диалог 

69 Тема 4.14. Занимательная 

экономика от кота 

Белобока 

1 Чтение художественной литературы, беседа, 

анализ игровой ситуации, объяснение, 

проблемный диалог, решение арифметических 

задач, дидактическая игра 

70 Тема 4.15. Экономическая 

игра «Что? Где? Когда?» 

 

1 Игра-викторина 

71 

72 
Диагностика по итогам 

изучения 

образовательного курса  

2 Беседа, упражнения, работа с карточками, 

загадки, игры, проблемные ситуации, 

творческие задания 

 Итого 72  

 

3. Планируемые результаты: 

1. В результате освоения программы дети:  

 овладевают такими экономическими понятиями как «цена», «товар», 

«реклама», «семейный бюджет», «потребности», «экономия» и используют 

их в речи;  

 осознают взаимосвязь понятий: «труд - продукт - деньги» и «стоимость 

продукта в зависимости от качества»;  

 получают представления о труде людей разных профессий, они 

проявляют интерес и уважение к их профессиональной деятельности и ее 

результатам;  

 проявляют творческую инициативу и самостоятельность при решении 

игровых проблемных ситуаций.  

2. Родители овладевают формами и методами экономического воспитания 

в семье.  

3. Педагоги повышают компетенцию в вопросах экономического 

воспитания дошкольников.  
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В конце реализации программы мы планируем сформировать у детей 

следующие понятия и представления:  

1. Деньги не появляются сами собой, а зарабатываются.  

2. Сначала зарабатываем – потом тратим: соответственно, чем больше 

зарабатываешь и разумнее тратишь, тем больше можешь купить.  

3. Стоимость товара зависит от его качества, нужности и от того, 

насколько сложно его произвести (а товар в магазине – это результат труда 

других людей, поэтому он стоит денег; люди как бы меняют свой труд на 

труд других людей, и в этой цепочке деньги – это посредник).  

4. Деньги любят счет (дети должны уметь считать деньги, например, сдачу 

в магазине, деньги, которые они могут потратить в магазине).  

5. Финансы нужно планировать (приучаем вести учет доходов и расходов 

в краткосрочном периоде).  

6. Твои деньги бывают объектом чужого интереса (дети должны знать 

элементарные правила финансовой безопасности).  

7. Не все продается и покупается (дети должны понимать, что главные 

ценности – жизнь, отношения, радость близких людей – за деньги не 

купишь).  

8. Финансы – это интересно и увлекательно.  

   4. Организационно-педагогические условия реализации 

программы 

Форма организации деятельности учащихся: 

– организованная образовательная деятельность;  

– игровая деятельность, включая сюжетно-ролевую игру, игру с правилами и 

другие виды игры;  

– коммуникативная (общение и взаимодействие со взрослыми и 

сверстниками);  

– познавательно-исследовательская деятельность;  

– восприятие художественной литературы и фольклора;  

– изобразительная деятельность;  
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– двигательная форма активности ребенка.  

Материально-техническое обеспечение 

Известно, формирование основ экономической грамотности зависит от 

многих факторов, в том числе от развивающей предметно-пространственной 

среды, в которой оно происходит. Для организации воспитательно-

образовательного процесса по экономическому воспитанию в ДОО 

создаются необходимые педагогические условия. Обогащению впечатлений 

способствует созданная в игровой комнате игровая экономическая зона, 

способствующая погружению детей в мир экономики, через которую 

происходит закрепление, уточнение, углубление, систематизация 

полученных экономических представлений в трудовой, игровой, 

познавательной деятельности; формируются умения применять их в 

самостоятельной деятельности.  

Игровая экономическая зона содержит: дидактические игры, таблицы с 

кроссвордами, иллюстрации, коллекция монет и купюр разных стран, 

атрибуты для сюжетно-ролевых игр. Именно игровая экономическая зона 

предоставляет детям возможность действовать самостоятельно, способствует 

формированию их познавательной и практической активности, создает 

возможности для привлечения родителей к формированию интереса к 

экономическому воспитанию и воспитанию личности ребенка способной 

адаптироваться к многообразному миру экономики. Процесс экономического 

воспитания реализуется через различные формы его организации. 

Использование разнообразных форм дает воспитателю возможность 

проявить творчество, индивидуальность и в то же время, что особенно важно, 

сделать процесс познания экономики интересным, доступным.  

Главное — говорить ребенку о сложном мире экономики на языке, ему 

понятном. Сделать экономику понятной помогают сюжетно-дидактические 

игры. Так, играя в сюжетно-ролевую игру «Профессии», дети постигают 

смысл труда, воспроизводят трудовые процессы взрослых и одновременно 

«обучаются» экономике.  
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В сюжетно-дидактических играх моделируются реальные жизненные 

ситуации: операции купли-продажи, производства и сбыта готовой 

продукции и др. Соединение учебно-игровой и реальной деятельности 

наиболее эффективно для усвоения дошкольниками сложных экономических 

знаний. В сюжетно-ролевых играх «Рекламное агентство», «Банк», 

«Супермаркет», «Магазин» и др. создаются наиболее благоприятные условия 

для развития у детей интереса к экономическим знаниям, естественная, 

приближенная к реальности обстановка, устанавливается психологически 

адекватная возрасту ситуация общения. К атрибутам сюжетно-ролевым 

играм относится кассовый аппарат, банкомат, пластиковые карты, деньги 

(имитация). В дидактических играх «Кому что нужно?», «Обмен», «Что 

быстрее купят?», «Копилка» уточняются и закрепляются представления 

детей о мире экономических явлений, терминах, приобретаются новые 

экономические знания, умения и навыки. Дошкольники, совершая большое 

количество действий, учатся реализовывать их в разных условиях, с разными 

объектами, что повышает прочность и осознанность усвоения знаний.  

Развивающая среда содержит настольно-печатные игры по экономике 

«Веселый бизнесмен», «Монополия», «Бизнесмен», «Деньги», 

«Супермаркет».  

Предметная среда  

1.Пособия “Назови профессию”, “Профессии”, “Как товар приходит к 

человеку”.  

2.Дидактические игры «Мой город», «Я – строитель», «Я – повар», «Из 

чего что сделано»  

3.Посуда, книги разного качества (сорта).  

4.Демонстрационные пособия “Гжель”, “Жестово”, “Дымковская 

игрушка”.  

5.Мелкие игрушки (для магазина детских товаров).  

6.Ценники.  

7.Рекламные газеты.  
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8.Рекламные буклеты, красочные рекламные листки, газетные 

объявления.  

9.Буклеты с изображением разнообразных товаров и игрушек для детей  

10.Пособия или готовые материалы к играм (или готовые игры): 

“Супермаркет”, “Автосалон”, “Продукты”, “Путешествия”.  

11.Мелкие монеты, которые сейчас в ходу. 

12.Круг (большой) на листе ватмана с секторами; в каждом секторе 

отразить в рисунках, аппликациях содержание постоянных расходов: 

культурные, бытовые, налоги, банк, оплата за детский сад, за обучение и др.  

13.Альбом нумизмата с купюрами и монетами разных стран.  

14.Кошельки, сумочки величиной с образец “денег”, которые 

используются для игр и занятий.  

15.Книга для детей “Деньги” А.Д.Шатова.  

16.Экономическая настольная игра «Белка и компания» 

 

5.Список литературы 

Для педагогов 

1. Беседы об экономике: методическое пособие / авт.-сост. Т. А. 

Шорыгина. – М.: Творческий Центр «Сфера», 2009. 

2. Введение в мир экономики, или как мы играем в экономику / авт.-сост. 

А. А. Смоленцева. – СПб., 2001. 

3. Дидактические материалы к занятиям по экономике в начальной школе: 

занимательные задания и упражнения; познавательные истории / авт.-сост. 

М. М. Воронина. – Волгоград: Учитель, 2012. 

4. Играем в экономику: комплексные занятия, сюжетно-ролевые и 

дидактические игры / авт.-сост. Л. Г. Киреева. – Волгоград: Учитель, 2008. 

5. Курак, Е. А. Экономическое воспитание дошкольников. – М., 2002. 

6. Развитие речи детей / авт.-сост. Н. В. Новотворцева. – Ярославль, 1995. 

7. Смоленцева, А. А. Знакомим дошкольника с азами экономики с 

помощью сказок. – М.: АРКТИ, 2006. 

8. Шатова, А. Д. Деньги. – М.: Ювента, 2003. 

 

Для детей и родителей 
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1. Кнышова, Л. В., Меньшикова, О. И., Попова, Т. Л. Экономика для 

малышей, или как Миша стал бизнесменом. – М.: Педагогика-Пресс, 

1996. 

2. Маленькая энциклопедия для дошкольников: Деньги / авт.-сост. А. Д. 

Шатова. – М.: Ювента, 2003.  

3. Протасова, Е. Ю. Что почем? Энциклопедия для малышей. – М.: 

Карапуз, 2002. 

 


