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Аннотация к рабочей программе по литературе 10 класса (базовый уровень) 
	
	Рабочая программа по литературе для 10 класса составлена на основе следующих документов: ▪ Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования, ▪ Федеральной образовательной программы (далее ФОП), ▪ Программы общеобразовательных учреждений «Литература» под редакцией В. П. Журавлева 10 класса, М. Просвещение

	Цель изучения предмета
	Целью изучения предмета «Литература» в 10 класса является завершение соответствующего возрастному и образовательному уровню обучающихся формирования отношения к чтению художественной литературы как к деятельности, имеющей личностную и социальную ценность, как к средству самопознания и саморазвития.

	Общая трудоемкость предмет
	10 класс - 102 часа (3 часа в неделю) 11 класс - 102 часа (3 часа в неделю)

	Структура предмета (содержание/разделы курса за каждый класс
	10 класс
 Литература второй половины 19 века. 
Иван Александрович Гончаров.
 Александр Николаевич Островский.
 Иван Сергеевич Тургенев.
 Фёдор Иванович Тютчев. 
Афанасий Афанасьевич Фет. 
Алексей Константинович Толстой. 
Николай Алексеевич Некрасов. 
Михаил Евграфович Салтыков-Щедрин.
 Лев Николаевич Толстой. 
Фёдор Михайлович Достоевский. 
Николай Семёнович Лесков. 
Антон Павлович Чехов.
 Литературная критика второй половины XIX века Литература народов России 
Зарубежная литература 


	Основные образовательные технологии
	Проблемное обучение.
 Индивидуально-развивающее обучение.
 Разноуровневое обучение.
 Технология проектного обучения. 
Технология использования в обучении игровых методов: ролевых, деловых и других видов обучающих игр. Тестовые технологии.
 Обучение в сотрудничестве (командная, групповая работа). 
Информационно-коммуникационные технологии. Здоровьесберегающие технологии.

	Формы контроля 
	Основными методами и формами контроля являются: индивидуальные, фронтальные и групповые оценивания, тесты, сочинения, проверочные, текущие и итоговые контрольные работы, семинары, дебаты, ролевые игры, проекты.



