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СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА«ИНФОРМАТИКА» 

 
7 КЛАСС 

Цифроваяграмотность 

Компьютер–универсальноеустройствообработкиданных 

Компьютер – универсальное вычислительное устройство, работающее 

попрограмме.Типыкомпьютеров:персональныекомпьютеры,встроенныекомпью

теры,суперкомпьютеры.Мобильныеустройства. 

Основныекомпонентыкомпьютераиихназначение.Процессор.Оперативная 

и долговременная память. Устройства ввода и вывода. 

Сенсорныйввод,датчикимобильныхустройств,средствабиометрическойаутен

тификации. 

История развития компьютеров и программного обеспечения. 

Поколениякомпьютеров.Современныетенденцииразвитиякомпьютеров.Суперк

омпьютеры. 

Параллельныевычисления. 
Персональныйкомпьютер.Процессориегохарактеристики(тактоваячастота,

разрядность).Оперативнаяпамять.Долговременнаяпамять.Устройстваввода и 

вывода. Объём хранимых данных (оперативная память 

компьютера,жёсткийитвердотельныйдиск,постояннаяпамятьсмартфона)искорос

тьдоступадля различныхвидовносителей. 

Техникабезопасностии правилаработынакомпьютере. 

Программыиданные 

Программноеобеспечениекомпьютера.Прикладноепрограммноеобеспечен

ие.Системноепрограммноеобеспечение.Системыпрограммирования.Правоваяох

ранапрограммиданных.Бесплатныеиусловно-

бесплатныепрограммы.Свободноепрограммное обеспечение. 

Файлыипапки(каталоги).Принципыпостроенияфайловыхсистем.Полноеим

яфайла(папки).Путькфайлу(папке).Работасфайламиикаталогамисредствамиопер

ационнойсистемы:создание,копирование,перемещение,переименованиеиудален

иефайловипапок(каталогов).Типыфайлов.Свойствафайлов.Характерныеразмеры

файловразличныхтипов(страницатекста,электроннаякнига,фотография,записьпе

сни,видеоклип,полнометражныйфильм). Архивация данных. Использование 

программ-архиваторов. Файловыйменеджер.Поиск файловсредствами 

операционнойсистемы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы 

длязащитыотвирусов. 

Компьютерныесети 

Объединениекомпьютероввсеть.СетьИнтернет.Веб-страница,веб-

сайт.Структураадресоввеб-

ресурсов.Браузер.Поисковыесистемы.Поискинформации,поключевымсловам,ип

оизображению.Достоверностьинформации,полученной из Интернета. 

Современныесервисыинтернет-коммуникаций. 
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Сетевойэтикет,базовыенормыинформационнойэтикииправаприработевсет

и Интернет.Стратегиибезопасногоповедения вИнтернете. 

Теоретическиеосновыинформатики 

Информацияиинформационныепроцессы 

Информация–одноизосновныхпонятийсовременнойнауки. 
Информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком, 

иинформация как данные, которые могут быть обработаны 

автоматизированнойсистемой. 

Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов 

ипроцессовспомощьюдискретныхданных. 

Информационныепроцессы–

процессы,связанныесхранением,преобразованиемипередачей данных. 

Представлениеинформации 

Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и 

алфавитов.Естественныеиформальныеязыки.Алфавиттекстовнарусскомязыке.Д

воичныйалфавит.Количествовсевозможныхслов(кодовыхкомбинаций)фиксиров

аннойдлинывдвоичномалфавите.Преобразованиелюбогоалфавитакдвоичному.К

оличестворазличныхсловфиксированнойдлинывалфавитеопределённоймощност

и. 

Кодированиесимволоводногоалфавитаспомощьюкодовыхсловвдругомалф

авите; кодовая таблица,декодирование. 

Двоичныйкод.Представлениеданныхвкомпьютерекактекстоввдвоичномал

фавите. 

Информационный объём данных. Бит – минимальная единица 

количестваинформации – двоичный разряд. Единицы измерения 

информационного объёмаданных.Бит,байт,килобайт,мегабайт,гигабайт. 

Скоростьпередачиданных.Единицыскоростипередачиданных. 
Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. 

КодировкаASCII.Восьмибитныекодировки.ПонятиеокодировкахUNICODE.Деко

дирование сообщений с использованием равномерного и 

неравномерногокода.Информационный объём текста. 

Искажениеинформацииприпередаче. 
Общеепредставлениеоцифровомпредставленииаудиовизуальныхидругихне

прерывныхданных. 

Кодированиецвета.Цветовыемодели.МодельRGB.Глубинакодирования. 
Палитра. 

Растровоеивекторноепредставлениеизображений.Пиксель.Оценкаинформ

ационногообъёмаграфическихданныхдлярастровогоизображения. 

Кодированиезвука.Разрядность ичастотазаписи.Количествоканаловзаписи. 

Оценкаколичественныхпараметров,связанныхспредставлениемихранением

звуковыхфайлов. 
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Информационные 

технологииТекстовыедокуме

нты 

Текстовыедокументыиихструктурныеэлементы(страница,абзац,строка,сло

во,символ). 

Текстовыйпроцессор–

инструментсоздания,редактированияиформатированиятекстов.Правиланаборате

кста.Редактированиетекста.Свойствасимволов.Шрифт.Типышрифтов(рубленые,

сзасечками,моноширинные).Полужирноеикурсивноеначертание.Свойстваабзаце

в:границы,абзацныйотступ,интервал,выравнивание.Параметрыстраницы.Стилев

оеформатирование. 

Структурирование  информации   с   помощью   списков   и   таб-лиц. 

Многоуровневыесписки.Добавлениетаблицвтекстовыедокументы. 
Вставкаизображенийвтекстовыедокументы.Обтеканиеизображенийтексто

м.Включениевтекстовыйдокументдиа-

грамм,формул,нумерациистраниц,колонтитулов,ссылок идр. 

Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод 

текста.Оптическоераспознаваниетекста.Компьютерныйперевод.Использован

иесервисовсети Интернетдляобработкитекста. 

Компьютернаяграфика 

Знакомство   с    графическими    редакторами.    Растровые    рисунки. 

Использованиеграфическихпримитивов. 

Операции редактирования графических объектов, в том числе 

цифровыхфотографий:изменениеразмера,обрезка,поворот,отражение,работасоб

ластями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, 

яркостииконтрастности. 

Векторнаяграфика.Созданиевекторныхрисунковвстроеннымисредствамит

екстовогопроцессораилидругихпрограмм(приложений).Добавлениевекторныхр

исунковвдокументы. 

Мультимедийныепрезентации 

Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на 

слайдтекстаиизображений.Работаснесколькими слайдами. 

Добавлениенаслайдаудиовизуальныхданных.Анимация.Гиперссылки. 

 
8 КЛАСС 

Теоретические основы 

информатикиСистемысчисления 

Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфавит. 

Основание.Развёрнутаяформазаписичисла.Переводвдесятичнуюсистемучисел,за

писанных вдругих системах счисления.Римскаясистема счисления. 

Двоичнаясистемасчисления.Переводцелыхчиселвпределахот0до1024вдво

ичнуюсистемусчисления.Восьмеричнаясистемасчисления.Переводчиселизвосьм

еричнойсистемывдвоичнуюидесятичнуюсистемыиобратно.Шестнадцатеричнаяс
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истемасчисления.Переводчиселизшестнадцатеричной 
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системывдвоичную,восьмеричнуюи десятичнуюсистемыиобратно. 

Арифметическиеоперациивдвоичнойсистемесчисления. 

Элементыматематическойлогики 

Логическиевысказывания.Логическиезначениявысказываний.Элементарн

ыеисоставныевысказывания.Логическиеоперации:«и»(конъюнкция,логическоеу

множение),«или»(дизъюнкция,логическоесложение), 

«не»(логическоеотрицание).Приоритетлогическихопераций.Определениеистинн

остисоставноговысказывания,еслиизвестнызначенияистинностивходящих в 

него элементарных высказываний. Логические выражения. 

Правилазаписилогическихвыражений.Построениетаблицистинностилогических

выражений. 

Логическиеэлементы.Знакомствослогическимиосновамикомпьютера. 

Алгоритмыипрограммирование 

Исполнителииалгоритмы.Алгоритмическиеконструкции 

Понятиеалгоритма.Исполнителиалгоритмов.Алгоритмкакплануправления

исполнителем. 

Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок-

схемы,программа). 

Алгоритмическиеконструкции.Конструкция«следование».Линейныйалгор

итм.Ограниченностьлинейныхалгоритмов:невозможностьпредусмотреть 

зависимость последовательности выполняемых действий отисходныхданных. 

Конструкция«ветвление»:полнаяинеполнаяформы.Выполнениеиневыполн

ениеусловия(истинностьиложностьвысказывания).Простыеисоставныеусловия. 

Конструкция«повторения»:циклысзаданнымчисломповторений,сусловием

выполнения, спеременной цикла. 

Разработкадляформальногоисполнителяалгоритма,приводящегоктребуемо

мурезультатуприконкретныхисходныхданных.Разработканесложных 

алгоритмов с использованием циклов и ветвлений для 

управленияформальнымиисполнителями,такимикакРобот,Черепашка,Чертёжни

к.Выполнениеалгоритмоввручнуюинакомпьютере.Синтаксическиеилогическиео

шибки.Отказы. 

Языкпрограммирования 

Языкпрограммирования(Python,C++,Паскаль,Java,C#,ШкольныйАлгорит

мическийЯзык). 

Системапрограммирования:редактортекстапрограмм,транслятор,отладчик

. 

Переменная:тип,имя,значение.Целые,вещественныеисимвольныеперемен

ные. 

Операторприсваивания.Арифметическиевыраженияипорядокихвычислени

я. Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток отделения. 



7  

Ветвления.Составныеусловия(записьлогическихвыраженийнаизучаемомязы

ке программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трёх 

ичетырёхчисел.Решениеквадратногоуравнения,имеющеговещественныекорни. 

Диалоговаяотладкапрограмм:пошаговоевыполнение,просмотрзначенийве

личин,отладочный вывод,выборточкиостанова. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего 

общегоделителядвухнатуральныхчисел.Разбиениезаписинатуральногочиславпоз

иционной системе с основанием, меньшим или равным 10, на отдельныецифры. 

Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого 

числанадругое,проверкинатуральногочисланапростоту. 

Обработкасимвольныхданных.Символьные(строковые)переменные.Поси

мвольная обработка строк. Подсчёт частоты появления символа в 

строке.Встроенныефункции дляобработкистрок. 

Анализалгоритмов 

Определениевозможныхрезультатовработыалгоритмаприданноммножеств

евходныхданных;определениевозможныхвходныхданных,приводящихкданному

результату. 

 
9 КЛАСС 

Цифроваяграмотность 

ГлобальнаясетьИнтернет истратегиибезопасногоповедениявней 

ГлобальнаясетьИнтернет.IP-адресаузлов.Сетевоехранениеданных.Методы 

индивидуального и коллективного размещения новой информации 

всетиИнтернет.Большиеданные(интернет-данныевчастности,данныесоциальных 

сетей). 

Понятиеобинформационнойбезопасности.Угрозыинформационнойбезопас

ностиприработевглобальнойсетииметодыпротиводействияим.Правилабезопасно

йаутентификации.ЗащиталичнойинформациивсетиИнтернет. Безопасные 

стратегии поведения в сети Интернет. 

Предупреждениевовлечениявдеструктивныеикриминальныеформысетевойактив

ности(кибербуллинг,фишинги др.). 

Работавинформационномпространстве 

ВидыдеятельностивсетиИнтернет.Интернет-сервисы:коммуникационные 

сервисы (почтовая служба, видео-конференц-связь и т. п.);справочные службы 

(карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службыобновления 

программного обеспечения и др. Сервисы государственных 

услуг.Облачныехранилищаданных.Средствасовместнойразработкидокументов(

онлайн-офисы).Программноеобеспечениекаквеб-сервис:онлайновыетекстовыеи 

графическиередакторы,средыразработкипрограмм. 

Теоретические основы 

информатикиМоделированиекакмет

одпознания 
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Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. 

Классификациимоделей. Материальные (натурные) и информационные модели. 

Непрерывные 

идискретныемодели.Имитационныемодели.Игровыемодели.Оценкаадекватност

имоделимоделируемомуобъектуи целяммоделирования. 

Табличныемодели.Таблицакакпредставлениеотношения. 
Базыданных.Отборвтаблицестрок,удовлетворяющихзаданномуусловию. 

Граф.Вершина,ребро,путь.Ориентированныеинеориентированныеграфы.Д

лина(вес)ребра.Весоваяматрицаграфа.Длинапутимеждувершинамиграфа.Поиск

оптимальногопутивграфе.Начальнаявершина(источник)иконечнаявершина(сток

)вориентированномграфе.Вычислениеколичествапутейвнаправленном 

ациклическом графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота 

дерева.Поддерево. Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с 

помощьюдерева. 

Понятиематематическоймодели.Задачи,решаемыеспомощьюматематическ

ого(компьютерного)моделирования.Отличиематематическоймоделиотнатурной

моделииотсловесного (литературного)описанияобъекта. 

Этапыкомпьютерногомоделирования:постановказадачи,построениематем

атическоймодели,программнаяреализация,тестирование,проведениекомпьютерн

огоэксперимента,анализегорезультатов, уточнениемодели. 

Алгоритмы и 

программированиеРазработкаалго

ритмовипрограмм 

Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов и программ 

сиспользованиемветвлений,цикловивспомогательныхалгоритмовдляуправления

исполнителемРоботилидругимиисполнителями,такимикакЧерепашка,Чертёжни

ки др. 

Табличныевеличины(массивы).Одномерныемассивы.Составлениеиотладк

а программ, реализующих типовыеалгоритмы обработки 

одномерныхчисловыхмассивов,наодномизязыковпрограммирования(Python,C++

,Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык): заполнение 

числовогомассиваслучайнымичислами,всоответствиисформулойилипутёмввода

чисел;нахождениесуммыэлементовмассива;линейныйпоискзаданногозначения в 

массиве; подсчёт элементов массива, удовлетворяющих 

заданномуусловию;нахождениеминимального(максимального)элементамассива.

Сортировкамассива. 

Обработкапотокаданных:вычислениеколичества,суммы,среднегоарифмет

ического,минимальногоимаксимальногозначенияэлементовпоследовательности, 

удовлетворяющихзаданномуусловию. 

Управление 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от 

цифровыхдатчиков (касания, расстояния, света, звука и др.). Примеры 

использованияпринципаобратнойсвязивсистемахуправлениятехническимиустро
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йствамис 
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помощьюдатчиков,втомчислевробототехнике. 

Примерыроботизированныхсистем(системауправлениядвижениемвтрансп

ортнойсистеме,сварочнаялинияавтозавода,автоматизированноеуправлениеотопл

ениядома,автономнаясистемауправлениятранспортнымсредствомит.п.). 

Информационные 

технологииЭлектронныетабл

ицы 

Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках 

электроннойтаблицы. Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные 

функции дляпоиска максимума, минимума, суммы и среднего арифметического. 

Сортировкаданных в выделенном диапазоне. Построение диаграмм 

(гистограмма, круговаядиаграмма,точечная диаграмма).Выбор типа диаграммы. 

Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная 

исмешаннаяадресация. 

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и 

подсчётзначений,отвечающихзаданномуусловию.Обработкабольшихнаборовдан

ных.Численноемоделирование вэлектронныхтаблицах. 

Информационныетехнологиивсовременномобществе 

Роль информационных технологий в развитии экономики мира, 

страны,региона.Открытыеобразовательныересурсы. 

Профессии,связанныесинформатикойиинформационнымитехнологиями:в

еб-дизайнер,программист,разработчикмобильныхприложений, тестировщик, 

архитектор програм-много обеспечения, специалистпо 

анализуданных,системный администратор. 

Оценка предметных результатов, обучающихся с ЗПР 

предусматриваетвыявление индивидуальной динамики качества усвоения 

предмета ребенком 

иявляетсямеханизмомдлявосполненияобразовательныхдефицитовприихвозникн

овении. 
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ПЛАНИРУЕМЫЕРЕЗУЛЬТАТЫОСВОЕНИЯУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА 

«ИНФОРМАТИКА»НАУРОВНЕОСНОВНОГООБЩЕГООБРАЗОВАНИЯ» 

 
Изучениеинформатикивосновнойшколенаправленонадостижениеобучающ

имисяследующихличностных,метапредметныхипредметныхрезультатовосвоени

я учебногопредмета. 

 
ЛИЧНОСТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ: 

мотивация к обучению и целенаправленной познавательной 

деятельности;соблюдениеправил безопасности, втом числе

 навыки безопасного 

поведениявинтернет-среде; 
повышение уровня своей компетентности через

 практическуюдеятельность,втомчислеумение учиться 

удругихлюдей; 

осознание своих дефицитов и проявление стремления к их 

преодолению;саморазвитие,умениеставитьдостижимыецелиистроитьреаль

ные 

жизненныепланы; 

способностьразличатьучебныеситуации,вкоторыхможнодействоватьсамост

оятельно,и ситуации,где следуетзапроситьпомощь; 

соблюдение адекватной социальной дистанции в

 разныхкоммуникативных ситуациях; 

способность корректно устанавливать и ограничивать контакт

 ввиртуальномпространстве; 

способностьраспознаватьипротивостоятьпсихологическойманипуляции,соц

иально неблагоприятномувоздействиюввиртуальномпространстве. 

 
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Овладениеуниверсальнымиучебнымипознавательнымидействиями: 

выявлятьихарактеризоватьсущественныепризнакивизучаемомматериале; 

определятьпонятия,обобщать,устанавливатьаналогии,классифицировать,л

огическирассуждать,приходитькумозаключению(индуктивному,дедуктивномуи

поаналогии)иделатьобщиевыводы; 

выявлятьдефицитыинформации,данных,необходимыхдлярешенияпоставл

еннойзадачи; 

устанавливатьпричинно-

следственныесвязивизучаемомучебномматериале; 

спомощьюпедагогаилисамостоятельновыбиратьспособрешенияучебной 

задачи (сравнивать несколько вариантов решения, выбирать 

наиболееподходящий); 

создавать,применятьипреобразовыватьзнакиисимволы,моделиисхемыдляр
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ешенияучебныхипознавательныхзадач:преобразовыватьобъектизчувственнойфо

рмывпространственно-графическуюилизнаково- 
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символическуюмодель;строитьразнообразныеинформационныеструктурыдляоп

исания объектов; «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и 

т.д.,спомощью педагога или самостоятельно перекодировать информацию из 

однойзнаковойсистемывдругую;выбиратьформупредставленияинформациивзав

исимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и 

целимоделирования; 

прогнозироватьвозможноеразвитиепроцессов,событийиихпоследствия;иск

атьилиотбиратьинформациюилиданныеизисточниковсучетом 

предложеннойучебнойзадачиизаданныхкритериев. 

Овладениеуниверсальнымиучебнымикоммуникативнымидействиями: 

ставить для себя новые задачи в учебе и познавательной 

деятельности;планироватьпутидостиженияцелей,выбиратьнаиболееэффек

тивные 

способырешенияучебныхипознавательныхзадач; 

владетьосновамисамоконтроля,самооценки,принятиярешенийиосуществл

енияосознанноговыборавучебнойипознавательнойдеятельности; 

соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлятьконтрольсвоейдеятельностивпроцесседостижениярезультата,спосо

быдействий в рамках предложенных условий и требований, корректировать 

своидействиявсоответствии сизменяющейся ситуацией; 

предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебнойзадачи; 

понимать причины, по которым не был достигнут требуемый 

результатдеятельности,определятьпозитивныеизмененияинаправления,требующ

иедальнейшейработы; 

осознанноотноситьсякдругомучеловеку,егомнению; 
уметьпризнаватьсвоеправонаошибкуитакоежеправодругого. 

Овладениеуниверсальнымиучебнымирегулятивнымидействиями: 

ставитьцели,выбиратьисоздаватьалгоритмыдлярешенияучебныхматемати

ческих проблем; 

планироватьиосуществлятьдеятельность,направленнуюнарешениезадачис

следовательского характера. 

формулироватьиудерживатьучебнуюзадачу,составлятьпланипоследовател

ьностьдействий; 

осуществлять контроль по образцу и вносить необходимые 

коррективы;контролироватьпроцессирезультатучебнойматематической 

деятельности; 
оцениватьправильностьилиошибочностьвыполненияучебнойзадачи,еёобъе

ктивнуютрудностьисобственныевозможностиеёрешения; 

соотноситьспособдействияиегорезультатсзаданнымэталономсцельюобнару

женияотклоненийи отличийотэталона; 

предвидетьтрудности,которыемогутвозникнутьприрешенииучебнойзадачи; 
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понимать причины, по которым не был достигнут требуемый 

результатдеятельности,определятьпозитивныеизмененияинаправления,требующ

иедальнейшейработы; 

регулироватьспособвыраженияэмоций. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ 

РЕЗУЛЬТАТЫ7 КЛАСС 

Предметныерезультатыосвоенияобязательногопредметногосодержания,ус

тановленногоданнойпримернойрабочейпрограммой,отражаютсформированност

ьуобучающихся с ЗПРумений: 

пояснять на примерах смысл понятий «информация», 

«информационныйпроцесс»,«обработкаинформации»,«хранениеинформации»,«

передачаинформации»; 

кодироватьидекодироватьсообщенияпозаданнымправилам,демонстрирова

тьпониманиеосновныхпринциповкодированияинформацииразличнойприроды(т

екстовой,графической,аудио)принеобходимостисопоройна алгоритм; 

сравниватьдлинысообщений,записанныхвразличныхалфавитах,оперирова

тьединицамиизмеренияинформационногообъёмаискоростипередачиданныхсопо

рой на алгоритмучебныхдействий; 

оцениватьисравниватьразмерытекстовых,графических,звуковыхфайловив

идеофайлов; 

приводитьпримерысовременныхустройствхраненияипередачиинформаци

и,сравниватьих количественные характеристики; 

выделятьосновныеэтапывисторииипониматьтенденцииразвитиякомпьюте

ровипрограммногообеспечения; 

получать и использовать информацию о характеристиках 

персональногокомпьютераиегоосновныхэлементах(процессор,оперативнаяпамя

ть,долговременнаяпамять, устройстваввода-вывода); 

соотноситьхарактеристикикомпьютерасзадачами,решаемымисегопомощь

ю; 

ориентироватьсявиерархическойструктурефайловойсистемы(записыватьп

олноеимяфайла(каталога),путькфайлу(каталогу)поимеющемусяописаниюфайло

войструктурынекоторогоинформационногоносителя); 

работатьсфайловойсистемойперсональногокомпьютерасиспользованиемг

рафическогоинтерфейса,аименно:создавать,копировать,перемещать,переименов

ывать,удалятьиархивироватьфайлыикаталоги;использоватьантивируснуюпрогра

мму; 

представлять результаты своей деятельности в виде 

структурированныхиллюстрированныхдокументов,мультимедийныхпрезентаци

йсопоройнаалгоритмучебныхдействий; 

искатьинформациювсетиИнтернет(втомчисле,поключевымсловам,по 
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изображению),критическиотноситьсякнайденнойинформации,осознаваяопаснос

ть для личности и общества распространения вредоносной 

информации,втомчислеэкстремистского и террористическогохарактера; 

пониматьструктуруадресоввеб-ресурсов; 

использоватьсовременныесервисыинтернет-коммуникаций; 
соблюдатьтребованиябезопаснойэксплуатациитехническихсредствИКТ; 

соблюдать сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и правапри 

работе с приложениями на любых устройствах и в сети Интернет, 

выбиратьбезопасныестратегииповедения всети; 

иметь представление о влиянии использования средств ИКТ на 

здоровьепользователяи уметьприменятьметодыпрофилактики. 

 
8 КЛАСС 

Предметныерезультатыосвоенияобязательногопредметногосодержания,ус

тановленногоданнойпримернойрабочейпрограммой,отражаютсформированност

ьуобучающихся с ЗПРумений: 

пояснять на примерах различия между позиционными и 

непозиционнымисистемамисчисления; 

записывать и сравнивать с визуальной опорой целые числа от 0 до 1024 

вразличныхпозиционныхсистемахсчисления(соснованиями2,8,16);выполнять 

арифметические операции над ними с опорой на алгоритм учебныхдействий; 

ориентироваться в понятиях и оперировать на базовом уровне: 

раскрыватьсмыслпонятийсопоройнапримеры«высказывание»,«логическаяопера

ция», 

«логическоевыражение»; 

записыватьлогическиевыражениясвизуальнойопоройсравниватьсиспользо

ванием дизъюнкции, конъюнкции и отрицания, определять 

истинностьлогических выражений, если известны значения истинности 

входящих в негопеременных, строить таблицы истинности для логических 

выражений с опоройнаобразец; 

ориентироватьсявпонятияхиоперироватьиминабазовомуровне 

«исполнитель»,«алгоритм»,«программа»,понимаяразницумеждуупотреблениемэ

тихтерминоввобыденной речии винформатике; 

описывать алгоритм решения задачи различными способами, в 

томчислеввидеблок-схемы сопорой наобразец; 

составлять, выполнять вручную и на компьютере простые алгоритмы 

сиспользованиемветвленийицикловдляуправленияисполнителями,такимикакРо

бот,Черепашка,Чертёжник; 

использоватьконстантыипеременныеразличныхтипов(числовых,логически

х,символьных),атакжесодержащиеихвыражениясопоройнаобразец;использовать

операторприсваивания; 

использовать при разработке программ логические значения, операции 

ивыражениясними сопорой на алгоритмправил; 

анализироватьпредложенныеалгоритмы,втомчислеопределять,какие 
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результатывозможныпризаданноммножествеисходныхзначений; 

создавать и отлаживать программы (при необходимости 

использованиемсправочного материала) на одном из языков программирования 

(Python, C++,Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), 

реализующие 

простыеалгоритмыобработкичисловыхданныхсиспользованиемцикловиветвлен

ий,втом числе реализующие проверку делимости одного целого числа на 

другое,проверку натурального числа на простоту, выделения цифр из 

натуральногочисла. 

 
9 КЛАСС 

Предметныерезультатыосвоенияобязательногопредметногосодержания,ус

тановленногоданнойпримернойрабочейпрограммой,отражаютсформированност

ьуобучающихся с ЗПРумений: 

разбиватьзадачинаподзадачи;составлять,выполнятьвручнуюинакомпьюте

ренесложныеалгоритмысиспользованиемветвлений,цикловивспомогательныхал

горитмовдляуправленияисполнителями,такимикакРобот,Черепашка,Чертёжник 

сопорой на образец; 

составлять и отлаживать программы, реализующие типовые 

алгоритмыобработки числовых последовательностей или одномерных числовых 

массивов(поиск максимумов, минимумов, суммы или количества элементов с 

заданнымисвойствами с опорой на образец на одном из языков 

программирования (Python,C++,Паскаль,Java,C#,Школьный Алгоритмический 

Язык); 

оперироватьпонятиями«модель»,«моделирование»,определятьвидымодел

ей;оцениватьадекватностьмоделимоделируемомуобъектуицеляммоделирования; 

использоватьграфыидеревьядлямоделированиясистемсетевойииерархичес

койструктуры; находитькратчайшийпутьвграфе; 

выбирать способ представления данных в соответствии с 

поставленнойзадачей(таблицы,схемы,графики,диаграммы)сиспользованиемсоот

ветствующих программныхсредствобработкиданных; 

использоватьэлектронныетаблицыдляобработки,анализаивизуализациичис

ловыхданных,втомчислесвыделениемдиапазонатаблицыиупорядочиванием(сорт

ировкой) его элементов; 

создаватьиприменять(сопоройнаалгоритмучебныхдействий)вэлектронных

таблицахформулыдлярасчётов 

сиспользованиемвстроенныхарифметическихфункций(суммированиеиподсчётз

начений,отвечающихзаданномуусловию,среднееарифметическое,поискмаксима

льногоиминимальногозначения),абсолютной,относительной,смешаннойадресац

ии; 

использоватьэлектронныетаблицыдлячисленногомоделированиявпростых 

задачахизразных предметныхобластей; 

использоватьсовременныеинтернет-

сервисы(втомчислекоммуникационные сервисы, облачные хранилища данных, 
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онлайн-

программы(текстовыеиграфическиередакторы,средыразработки))вучебнойипов

седневнойдеятельности; 

приводитьпримерыиспользованиягеоинформационныхсервисов,сервисов 

государственных услуг, образовательных сервисов сети Интернет вучебнойи 

повседневной деятельности; 

использовать различные средства защиты от вредоносного 

программногообеспечения, защищать персональную информацию от 

несанкционированногодоступа и его последствий (разглашения, подмены, 

утраты данных) с учётомосновныхтехнологическихисоциально-

психологическихаспектовиспользованиясетиИнтернет(сетеваяанонимность,циф

ровойслед,аутентичностьсубъектовиресурсов,опасностьвредоносного кода); 

распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих 

вдеструктивныеикриминальныеформысетевойактивности(втомчислекибербулли

нг,фишинг). 



 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 

Тематическоепланированиеиколичествечасов,отводимыхнаосвоениекаждойтемыучебногопредмета 
«Информатика»Примернойадаптированнойосновнойобразовательнойпрограммыосновногообщегообразованияобучающихс

я с задержкой психического развития, в целом совпадают с соответствующим разделом Примерной рабочейпрограммы 

учебного предмета «Информатика» образовательной программы основного общего образования. При этомОрганизация 

вправе сама вносить изменения в содержание и распределение учебного материала по годам обучения, 

впоследовательность изучения тем и количество часов на освоение каждой темы, определение организационных 

формобученияит.п.ОбоснованностьданныхизмененийопределяетсявыбраннымобразовательнойорганизациейУМК,индивид

уальнымипсихофизическимиособенностямиконкретныхобучающихсясЗПР,степеньюусвоенностиимиучебныхтем, 

рекомендациями по отбору и адаптации учебного материала по информатике, представленными в Пояснительнойзаписке. 

Всего102часа,изних4часа— резервное время. 

 
 

 

 

7 класс 

1 часв неделю, всего —34 часа,2часа—резервноевремя. 

Примерные 

темы,раскрывающие 

данныйразделпрограм

мы, 

и количество 

часов,отводимое на 

ихизучение 

 
 

Учебноесодержание 

 

Основные виды деятельности 

учащихсяпри изучении темы (на уровне 

учебныхдействий) 

Раздел1.Цифроваяграмотность(8часов) 
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Тема1. Компьютер—

универсальное 

устройствообработкиданн

ых(2часа) 

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, 

работающеепопрограмме.Типыкомпьютеров:персональныекомпьютеры

,встроенные компьютеры,

 суперкомпьютеры.Мобильныеустройства. 

Основныекомпонентыкомпьютераиихназначение.Процессор.Оперативн

аяидолговременнаяпамять.Устройствавводаивывода.Сенсорныйввод,да

тчикимобильныхустройств,средствабиометрическойаутентификации

. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Анализировать устройства 

компьютера сточки зрения организации 

процедур ввода,хранения, обработки, 

вывода и передачиинформации. 

Анализировать информацию (сигналы 

оготовности и неполадке) при 

включениикомпьютера. 

Получать информацию о 

характеристикахкомпьютера с опорой на 

алгоритм учебныхдействий. 
Историяразвитиякомпьютеровипрограммногообеспечения.Поколенияк

омпьютеров.Современныетенденцииразвитиякомпьютеров. 

Суперкомпьютеры.Парал

лельныевычисления. 

Персональный компьютер. Процессор и его характеристики 

(тактоваячастота,разрядность).Оперативнаяпамять.Долговременнаяпамя

ть.Устройствавводаивывода.Объёмхранимыхданных(оперативнаяпамят

ь компьютера, жёсткий и твердотельный диск, постоянная 

памятьсмартфона) искоростьдоступа для различныхвидовносителей. 

Техникабезопасностииправилаработынакомпьютере. 

Практическиеработы 

1.Включениекомпьютераиполучениеинформацииоегохарактеристиках. 

Тема 2. Программы 

иданные(4 часа) 

Программноеобеспечениекомпьютера.Прикладноепрограммноеобеспеч

ение.Системноепрограммноеобеспечение.Системыпрограммирования.П

равоваяохранапрограммиданных.Бесплатныеи 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Определять программные

 средства,необходимые 

 для осуществления 
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условно-бесплатныепрограммы. информационныхпроцессовприрешениизадач

. 

Свободноепрограммноеобеспечение. 
Файлы 

ипапки(каталоги).Принципыпостроенияфайловыхсистем.Полноеимяфа

йла(папки).Путькфайлу (папке).Работас 

файламиикаталогамисредствамиоперационнойсистемы:создание,копиро

вание, перемещение, переименование и удаление файлов и 

папок(каталогов).Типыфайлов.Свойствафайлов.Характерныеразмерыфа

йловразличныхтипов(страницатекста,электроннаякнига,фотография,зап

исьпесни,видеоклип,полнометражныйфильм).Архивацияданных. 

Использованиепрограмм-

архиваторов.Файловыйменеджер.Поискфайловсредствами 

операционнойсистемы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. 

Программыдлязащитыот вирусов. 

Определятьосновныехарактеристикиоперацио

ннойсистемы. 

Оперировать

 компьютерными

информационнымиобъектамивнаглядно-

графическоминтерфейсе. 

Выполнять основные операции с файлами 

ипапкамисопоройнаалгоритмучебныхдействи

й. 

Оцениватьразмерыфайлов,подготовленныхсис

пользованиемразличныхустройстввводаинфор

мации (клавиатуры,

 сканера,микрофона,фотока

меры,видеокамеры). 

Использоватьпрограммы-архиваторы. 
Осуществлятьзащитуинформацииоткомпьюте

рныхвирусовспомощьюантивирусныхпрограм

мподруководствомпедагога. 

Планироватьисоздаватьличноеинформационн

оепространство. 

 
Практическиеработы 

1. Выполнениеосновныхоперацийсфайламии папками. 
2. Сравнение размеров текстовых, графических, звуковых

 ивидеофайлов. 

3. Изучение элементов интерфейса используемой

 операционнойсистемы. 

4. Использованиепрограммы-архиватора. 

5. Защита информации от компьютерных вирусов с помощью 

 



32  

 
 

антивирусныхпрограмм 
 

Тема3.Компьютерные 

сети(2часа) 

Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Веб-страница, веб-

сайт.Структураадресоввеб-

ресурсов.Браузер.Поисковыесистемы.Поискинформации,поключевымсл

овам,и поизображению.Достоверностьинформации, 

полученнойизИнтернета. 

Современныесервисыинтернет-коммуникаций. 

Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права 

приработевсетиИнтернет.Стратегиибезопасного поведениявИнтернете. 

Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 

Осуществлятьпоискинформации,поключев

ымсловам,ипоизображениюсопоройнаалгор

итм учебныхдействий. 

Проверятьдостоверностьинформации,найде

ннойвсетиИнтернет. 

Восстанавливатьадресвеб-

ресурсаизимеющихсяфрагментовповизуаль

нойопоре. 

Осуществлять взаимодействие 

посредствомэлектроннойпочты,видео-

конференц-связи. 

 
Практическиеработы 

1. Поискинформации,поключевымсловам,ипоизображению. 
2. Использованиесервисовинтернет-коммуникаций 
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Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики(11часов) 

Тема 4. Информация 

иинформационныепро

цессы 

(2часа) 

Информация — одно из основных понятий современной 

науки.Информация как сведения, предназначенные для восприятия 

человеком,и информация как данные, которые

 могут быть обработаныавтоматизированнойсистемой. 

Дискретностьданных.Возможностьописаниянепрерывныхобъектовипроц

ессов спомощьюдискретныхданных. 

Информационныепроцессы —

процессы,связанныесхранением,преобразованиемипередачей данных 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Оценивать  информацию

 с  позиции

 еёсвойств (актуальность,

  достоверность,полнотаи др.). 

Выделять информационную 

составляющуюпроцессов в биологических, 

технических исоциальныхсистемах 

пообразцу. 

Оценивать по образцу числовые 

параметрыинформационных процессов 

(объём 

памяти,необходимойдляхраненияинформац

ии;скорость передачи

 информации,пропускнуюспо

собностьвыбранногоканала и др.). 

Тема5.Представление 

информации(9часов) 

Символ.Алфавит.Мощностьалфавита.Разнообразиеязыковиалфавитов.Е

стественныеиформальныеязыки.Алфавиттекстовнарусскомязыке.Двоич

ныйалфавит.Количествовсевозможныхслов(кодовыхкомбинаций)фикси

рованнойдлинывдвоичномалфавите.Преобразованиелюбогоалфавитак 

двоичному. 

Количестворазличныхсловфиксированнойдлинывалфавитеопределённо

й мощности. 

Кодированиесимволов одного алфавитас помощью кодовыхслов 

вдругом алфавите;кодоваятаблица,декодирование. 

Двоичныйкод.Представлениеданныхвкомпьютерекактекстоввдвоичном

алфавите. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Приводить примеры

 кодирования

 сиспользованием различных

 алфавитов,встречающихсявж

изни. 

Кодировать и декодировать сообщения 

поизвестным правилам кодирования с 

опоройнасправочный материал. 

Определятьколичестворазличныхсимволов,

которыемогутбытьзакодированыспомощью

двоичногокодафиксированнойдлины(разряд

ности)с 
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Информационныйобъёмданных.Бит —

минимальнаяединицаколичестваинформации —

двоичныйразряд.Единицыизмеренияинформационногообъёмаданных.Б

ит,байт,килобайт,мегабайт,гигабайт. 

опорой на справочный 

материал.Определятьразрядностьдвоичного

кода,необходимого для

 кодирования

 всехсимволовалфавитазада

нноймощностиповизуальнойопоре. 

Подсчитыватьколичествотекстовданнойдли

нывданномалфавитепо образцу. 

Оперироватьединицамиизмеренияколичеств

аинформации(бит,байт,килобайт, мегабайт, 

гигабайт) с опорой насправочныйматериал). 

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи 

данных.Кодированиетекстов.Равномерныйкод.Неравномерныйкод.Коди

ровкаASCII.Восьмибитныекодировки.ПонятиеокодировкахUNICODE.Д

екодирование сообщений с использованием равномерного

 инеравномерногокода.Информационныйобъём текста. 

Искажениеинформацииприпередаче. 
Общеепредставлениеоцифровомпредставленииаудиовизуальныхидругих

непрерывных данных. 

Кодированиецвета.Цветовыемодели.МодельRGB.Глубинакодирования.

Палитра. 

Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. 

Оценкаинформационногообъёмаграфическихданныхдлярастровогоизоб

ражения. Кодирование звука.

 Разрядностьи частота записи. Количество 

каналов записи. Оценка 

количественныхпараметров,связанныхспредставлениемихранениемзвук

овыхфайлов. 

Кодироватьидекодироватьтекстовуюинфор

мациюсиспользованиемкодовыхтаблицсопо

ройнаалгоритмучебныхдействий. 

Вычислятьинформационныйобъёмтекставза

даннойкодировке по образцу. 

Оцениватьинформационныйобъёмграфичес

кихданныхдлярастровогоизображения. 

Определятьобъёмпамяти,необходимыйдляп

редставления и хранения звукового 

файлапообразцу. 
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Практическиеработы 

1. Определениекодасимволавразныхкодировкахвтекстовомпроцессоре. 

2. ОпределениекодацветавпалитреRGBвграфическомредакторе. 
3. Сохранение растрового графического изображения в

 разныхформатах. 
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4.Записьзвуковыхфайловсразличнымкачествомзвучания(глубинойкодиро

ванияи частотойдискретизации) 

 

Раздел3.Информационныетехнологии(13часов) 

Тема6.Текстовые 

документы(6часов) 

Текстовыедокументыиихструктурныеэлементы(страница,абзац,строка,с

лово,символ). 

Текстовыйпроцессор —

инструментсоздания,редактированияиформатированиятекстов.Правилан

аборатекста.Редактированиетекста.Свойствасимволов.Шрифт. 

Типышрифтов(рубленые,сзасечками,моноширинные).Полужирноеикурс

ивноеначертание.Свойстваабзацев: 

границы,абзацныйотступ,интервал,выравнивание.Параметрыстраницы.

Стилевое форматирование. 

Структурированиеинформацииспомощьюсписковитаблиц.Многоуровне

выесписки.Добавлениетаблицвтекстовыедокументы. 

Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание 

изображенийтекстом.Включениевтекстовыйдокументдиаграмм,формул,

нумерациистраниц, колонтитулов, ссылокидр. 

Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод 

текста.Оптическоераспознаваниетекста.Компьютерныйперевод.Использ

ованиесервисовсетиИнтернетдля обработки текста. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Анализировать пользовательский 

интерфейсприменяемогопрограммногосред

ства. 

Определятьусловияивозможностиприменен

ияпрограммногосредствадлярешения 

типовых задач при 

необходимостиснаправляющей помощью. 

Выявлять          общее          и          

различиявразныхпрограммныхпродуктах,пр

едназначенныхдлярешенияодногоклассазад

ач по образцу. 

Создавать небольшие текстовые 

документыпосредством

 квалифицированного

клавиатурногописьмасиспользованиембазов

ыхсредствтекстовыхредакторовсопоройнаал

горитмучебных действий. 

Форматироватьтекстовыедокументы(устана

вливатьпараметрыстраницыдокументаформ

атироватьсимволыиабзацы; 

вставлятьколонтитулы 

иномерастраниц)сопоройнаалгоритм 
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учебныхдействий. 

Вставлятьвдокументформулы,таблицы,изоб

ражения,оформлятьспискисопоройнаалгори

тмучебныхдействий. 

Использоватьссылкиицитированиеисточник

овприсозданиинаихосновесобственныхинфо

рмационныхобъектовсопоройнаалгоритмуч

ебных действий. 

 
Практическиеработы 

1. Созданиенебольшихтекстовыхдокументовпосредствомквалифициров

анного клавиатурного письма с использованием 

базовыхсредствтекстовых редакторов. 

2. Форматированиетекстовыхдокументов(установкапараметровстраниц

ыдокумента;форматированиесимволовиабзацев;вставкаколонтитулови 

номеровстраниц). 

3. Вставкавдокументформул,таб-лиц,изображений,оформлениесписков. 

4. Созданиенебольшихтекстовыхдокументовсцитатамииссылкаминацит

ируемыеисточники. 

 

Тема7. Компьютерная 

графика(4 часа) 

Знакомствосграфическимиредакторами.Растровыерисунки.Использован

иеграфических примитивов. 

Операцииредактированияграфическихобъектов,втомчислецифровыхфо

тографий:изменениеразмера,обрезка,поворот,отражение, 

работа с  областями

 (выделение,копирование,  заливка

 

 цветом),коррекцияцвета,яркостииконтрастности. 

Векторнаяграфика.Созданиевекторныхрисунковвстроеннымисредствам

и текстового процессора или других программ 

(приложений).Добавление векторных

 рисунковвдокументы. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Анализировать пользовательский 

интерфейсприменяемогопрограммногосред

ства. 

Определятьусловияивозможностиприменен

ияпрограммногосредствадлярешениятипов

ых задачпо образцу. 

Выявлятьобщееиразличияв 

разныхпрограммных продуктах, 

предназначенныхдлярешенияодногоклассаз

адачпообразцу.Создаватьиредактироватьизо

браженияспомощьюинструментоврастровог

ографическогоредакторасопоройнаалгоритм

учебныхдействий. 
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Создаватьиредактироватьизображенияспом

ощьюинструментоввекторногографического

редакторасопоройнаалгоритмучебныхдейст

вий. 

 
Практическиеработы 

1. Создание и/или редактирование изображения, в том числе 

цифровыхфотографий,спомощьюинструментоврастровогографического

редактора. 

2. Создание и редактирование изображения с помощью 

инструментоввекторногографическогоредактора. 

 

Тема8.Мультимедийные 

презентации(3часа) 

Подготовкамультимедийныхпрезентаций.Слайд.Добавлениенаслайдтекст

аи изображений. Работас несколькимислайдами. 

Добавление на слайд аудиовизуальных данных.

 Анимация.Гиперссылки. 

Практическиеработы 

1.Создание презентации с гиперссылками на основе

 готовыхшаблонов 

Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 
Анализировать пользовательский 

интерфейсприменяемогопрограммного 

средства. 

Определятьусловияивозможностиприменени

япрограммногосредствадлярешениятиповых 

задачпообразцу. 

Выявлять общее и

 различиявразныхпрограммн

ыхпродуктах,предназначенных для решения 

одного классазадачпо образцу. 

Создаватьпрезентации,используяготовыешаб

лонысопоройнаалгоритмучебныхдействий. 

Резервноевремя(2часа) 

 
 

Практическиеработыза7класс 
 

Тема1.Компьютер—универсальноеустройствообработкиданных 

1.Включениекомпьютераиполучениеинформацииоегохарактеристиках 

Тема2. Программыи данные 
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1.Выполнениеосновныхоперацийсфайламиипапками. 

2.Сравнениеразмеровтекстовых,графических,звуковых ивидеофайлов. 

3.Изучениеэлементовинтерфейсаиспользуемойоперационнойсистемы. 

4.Использованиепрограммы-архиватора. 

5.Защитаинформацииоткомпьютерныхвирусовспомощьюантивирусныхпрограмм 

Тема3.Компьютерныесети 

1.Поискинформации,поключевымсловам,ипоизображению. 

2.Использованиесервисовинтернет-коммуникаций 

Тема5.Представлениеинформации 

1.Определениекодасимволавразных кодировкахвтекстовомпроцессоре. 

2.ОпределениекодацветавпалитреRGBвграфическомредакторе. 

3.Сохранениерастровогографическогоизображениявразныхформатах. 

4.Записьзвуковых файловсразличнымкачествомзвучания(глубинойкодированияичастотойдискретизации) 

Тема6. Текстовыедокументы 

1.Созданиенебольших текстовыхдокументовпосредствомквалифицированногоклавиатурногописьмасиспользованиембазовыхсредств 
текстовых редакторов. 

2.Форматированиетекстовыхдокументов(установкапараметровстраницыдокумента;форматированиесимволовиабзацев;вставка 
колонтитуловиномеровстраниц). 

3.Вставкавдокументформул,таб-лиц,изображений,оформлениесписков. 

4.Созданиенебольшихтекстовыхдокументов сцитатамииссылкаминацитируемыеисточники. 

Тема7.Компьютернаяграфика 

1.Созданиеи/илиредактированиеизображения,втомчислецифровыхфотографий,спомощьюинструментоврастровогографического 
редактора. 

2.Созданиеиредактированиеизображенияспомощьюинструментов векторногографическогоредактора. 

Тема8.Мультимедийныепрезентации 

1.Созданиепрезентациисгиперссылкаминаосновеготовыхшаблонов 
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8 класс 

1 часвнеделю,всего —34часа,1 час—резервноевремя. 
 

 

Примерные 

 темы,

раскрывающиеданн

ый

 раздел

программы, 

и количество 

часов,отводимоенаи

хизучение 

 

 

 

Учебноесодержание 

 

 

 
Основныевидыдеятельностиучащихсяприизуч

ениитемы(науровнеучебныхдействий) 

Раздел1.Теоретическиеосновыинформатики(12часов) 

Тема 1. Системы 
счисления(6часов) 

Непозиционныеи  позиционные  системы  счисления.  Алфавит. 
Основание. Развёрнутая формазаписи числа.Переводвдесятичную 
системучисел,записанныхвдругихсистемахсчисления. 
Римскаясистемасчисления. 
Двоичнаясистемасчисления.Переводцелыхчиселвпределахот0 
до1024вдвоичнуюсистемусчисления.Восьмеричнаясистема 
счисления. Перевод чисел из восьмеричной системы 
в двоичную и десятичную системы 
иобратно.Шестнадцатеричнаясистемасчисления.Переводчиселиз 
шестнадцатеричной системы в двоичную, восьмеричную и 
десятичную системыи обратно. 
Арифметическиеоперациивдвоичнойсистемесчисления 

Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 
Выявлять различие в позиционных и 
непозиционныхсистемахсчисленияпообразцу. 
Выявлять общее и различия в разных 
позиционныхсистемахсчисленияпообразцу. 
Записыватьнебольшие(от0до1024)целые 
числав  различных  позиционных  системах 
счисления (двоичной, восьмеричной, 
шестнадцатеричной)с  опорой  на  алгоритм 
учебныхдействий. 
Сравнивать целые числа, записанные в 
двоичной,восьмеричнойишестнадцатеричной 
системахсчисленияпообразцу. 
Выполнятьоперациисложенияиумножения 
над небольшими двоичными числами по 
образцу. 

Тема 2. Элементы Логическиевысказывания.Логическиезначениявысказываний. Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 

математической Элементарныеисоставныевысказывания.Логическиеоперации: Анализировать логическую структуру 

логики(6часов) «и»(конъюнкция,логическоеумножение),«или»(дизъюнкция, высказываний. 
 логическоесложение),«не»(логическоеотрицание).Приоритет Строитьтаблицыистинностидлялогических 
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 логических операций. Определение истинности составного выраженийпообразцу. 

 
высказывания,еслиизвестнызначенияистинности входящихвнего 

элементарныхвысказываний.Логическиевыражения.Правилазаписи

логическихвыражений.Построениетаблицистинностилогическихвыр

ажений. 

Логическиеэлементы.Знакомствослогическимиосновамикомпьютера. 

Вычислятьистинностноезначениелогического 
выраженияпообразцу. 
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Раздел2.Алгоритмыипрограммирование(21час) 

Тема3.Исполнители Понятиеалгоритма.Исполнителиалгоритмов.Алгоритмкакплан Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 

и алгоритмы. управленияисполнителем. Анализировать с помощью педагога 

Алгоритмические Свойстваалгоритма.Способызаписиалгоритма(словесный,ввиде предлагаемыепоследовательностикомандна 

конструкции блок-схемы,программа). предмет наличия у них таких свойств 

(10часов) Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». алгоритма, как дискретность, 
 Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: детерминированность, понятность, 
 невозможностьпредусмотретьзависимостьпоследовательности результативность,массовость. 
 выполняемыхдействийотисходныхданных. Определятьпоблок-схеме,длярешениякакой 
 Конструкция«ветвление»:полнаяинеполнаяформы.Выполнение задачипредназначен  данный  алгоритм  по 
 иневыполнениеусловия(истинностьиложностьвысказывания). образцу. 
 Простыеисоставныеусловия. Анализироватьизменениезначенийвеличин 
 Конструкция«повторения»:циклысзаданнымчисломповторений,с припошаговом  выполнении  алгоритма  по 
 условиемвыполнения,спеременнойцикла. образцу. 
 Разработкадляформальногоисполнителяалгоритма,приводящегок Определятьповыбранномуметодурешения 
 требуемому результату при конкретных исходных данных. задачи,какиеалгоритмическиеконструкции 
 Разработканесложныхалгоритмовсиспользованиемциклови могутвойтивалгоритмсопоройнаалгоритм 
 ветвленийдляуправленияформальнымиисполнителями,такимикак учебныхдействий. 
 Робот,Черепашка,Чертёжник.Выполнениеалгоритмоввручнуюина Сравниватьразличные  алгоритмы  решения 
 компьютере.Синтаксическиеилогическиеошибки.Отказы. однойзадачи. 
  Создавать, выполнять вручную и на 
  компьютере несложные алгоритмы с 
  использованием циклов и ветвлений для 
  управленияисполнителями,такимикакРобот, 
  Черепашка,Чертёжниксопоройнаалгоритм 
  учебныхдействий. 

  Исполнятьготовыеалгоритмыприконкретных 
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исходныхданныхсопоройнаалгоритмучебныхдей

ствий. 

Практическиеработы: 

1. Созданиеивыполнениенакомпьютеренесложныхалгоритмовс 

использованиемцикловиветвленийдляуправленияисполнителями,та

кимикакРобот,Черепашка,Чертёжник. 

2. Преобразованиеалгоритмаизоднойформызаписивдругую. 
3. Разработкадляформальногоисполнителяалгоритма,приводящего 

к требуемому результату при конкретных исходныхданных. 

4. «Ручное»исполнениеготовыхалгоритмовприконкретныхисходны

хданных 

Строитьдляисполнителяарифметическихдейств

ий цепочки команд, дающих 

требуемыйрезультатприконкретныхисходныхп

редоставленныхсопоройнаалгоритмучебныхде

йствий. 

Тема 4.

 Языкпрогр

аммирования 

(9часов) 

Языкпрограммирования(Python,C++,Паскаль,Java,C#,ШкольныйАлг

оритмическийЯзык). 

Система программирования: редактор текста программ, 

транслятор,отладчик. 

Переменная: тип, имя,

 значение.Целые,вещественные и 

символьныепеременные. 

Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок 

ихвычисления. Операции с целыми числами: целочисленное 

деление,остатокот деления. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Определятьпопрограмме,длярешенияк

акойзадачиона предназначена. 

Строитьарифметические,строковые,логические

выраженияивычислятьихзначениясопоройнаал

горитмучебныхдействий,пообразцу. 

Программироватьлинейныеалгоритмы,предпол

агающие вычисление 

арифметических,строковыхилогическихвыраж

енийсопоройнаалгоритмучебныхдействий. 

 
Ветвления.Составныеусловия(записьлогическихвыраженийнаизучае

момязыкепрограммирования).Нахождениеминимумаи 

Разрабатывать программы,

 содержащиеоператор(операт

оры)ветвления,втомчисле 
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максимума из двух, трёх и четырёх чисел. Решение 

квадратногоуравнения,имеющего вещественные корни. 

Диалоговаяотладкапрограмм:пошаговоевыполнение,просмотрзначе

нийвеличин, отладочныйвывод, выборточкиостанова. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения 

наибольшегообщегоделителядвухнатуральныхчисел.Разбиениезапис

инатурального числа в позиционной системе с основанием, 

меньшимилиравным 10,на отдельные цифры. 

Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного 

целогочисланадругое,проверкинатуральногочисланапростоту.Обраб

откасимвольныхданных.Символьные(строковые)переменные.Посим

вольнаяобработкастрок.Подсчётчастотыпоявления символа в 

строке. Встроенные функции для обработкистрок. 

сиспользованиемлогическихоперацийсопоройн

а алгоритмучебныхдействий. 

Разрабатыватьпрограммы,содержащиеоператор

(операторы)цикласопоройнаалгоритмучебныхд

ействий. 

 Практическиеработы 

1. Программированиелинейныхалгоритмов,предполагающихвычис

лениеарифметическихилогическихвыраженийнаизучаемомязыке 

программирования (одном из перечня: Python, C++, 

Паскаль,Java,C#, Школьный АлгоритмическийЯзык). 

2. Разработкапрограмм,содержащихоператор(операторы)ветвления, 

на изучаемом языке программирования из 

приведённоговышеперечня. 

3. Разработкапрограмм,содержащихоператор(операторы)цикла,наиз

учаемомязыкепрограммированияизприведённоговышеперечня 

 

Тема 5. Анализ 

алгоритмов(2часа) 

Определение возможных результатов работы алгоритма при 

данноммножествевходныхданных;определениевозможныхвходных

данных,приводящих кданномурезультату 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Анализироватьготовыеалгоритмыипрог

раммы 

Резервноевремя(1час) 
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Практическиеработыза8класс 

 

 
Тема3.Исполнителииалгоритмы.Алгоритмическиеконструкции 

1.Созданиеивыполнениенакомпьютеренесложныхалгоритмовсиспользованиемцикловиветвленийдля управленияисполнителями,такимикак 
Робот,Черепашка,Чертёжник. 

2.Преобразованиеалгоритмаизоднойформызаписивдругую. 

3.Разработкадляформальногоисполнителяалгоритма,приводящегоктребуемомурезультатуприконкретныхисходныхданных. 

4.«Ручное»исполнениеготовыхалгоритмовприконкретныхисходныхданных 

Тема4.Языкпрограммирования 

1.Программированиелинейныхалгоритмов,предполагающихвычислениеарифметическихилогическихвыраженийнаизучаемомязыке 
программирования(одномизперечня:Python,C++,Паскаль,Java,C#,ШкольныйАлгоритмическийЯзык). 

2.Разработкапрограмм,содержащихоператор(операторы)ветвления,наизучаемомязыкепрограммированияизприведённоговышеперечня. 

3.Разработкапрограмм,содержащихоператор(операторы)цикла,наизучаемомязыкепрограммированияизприведённоговышеперечня 
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9 класс 

1 часвнеделю,всего —34часа,1 час—резервноевремя. 

 

Примерные 

темы,раскрывающие 

данныйразделпрограм

мы, 

и количество 

часов,отводимое на 

ихизучение 

 

 

Учебноесодержание 

 

Основные виды деятельности учащихся 

приизучениитемы 

(науровнеучебныхдействий) 

Раздел1.Цифроваяграмотность(6часов) 

Тема1.Глобальнаясеть ГлобальнаясетьИнтернет.IP-адресаузлов.Сетевоехранение Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 
Интернетистратегии данных.Методыиндивидуальногоиколлективногоразмещения Анализироватьспомощьюпедагогадоменные 

безопасногоповеденияв новойинформациивсетиИнтернет.Большиеданные(интернет- именакомпьютеров  и  адреса  документов  в 

ней(3 часа) данныевчастностиданныесоциальныхсетей). Интернете. 
 Понятиеобинформационнойбезопасности.Угрозыинформационной Определятьминимальноевремя,необходимое 
 безопасностиприработевглобальнойсетииметодыпротиводействия дляпередачиизвестногообъёмаданныхпо 
 им.Правилабезопаснойаутентификации.Защиталичнойинформации каналусвязисизвестнымихарактеристикамис 
 всетиИнтернет.БезопасныестратегииповедениявсетиИнтернет. опоройнаалгоритмучебныхдействий. 
 Предупреждение Распознаватьпотенциальныеугрозыивредные 
 вовлечениявдеструктивныеикриминальныеформысетевой воздействия,связанныесинформационнымии 
 активности(кибербуллинг,фишингидр.). коммуникационнымитехнологиями,оценивать 

  предлагаемыепутиихустранения. 

 Практическиеработы Создавать комплексные информационные 

1.Созданиекомплексныхинформационныхобъектовввидевеб- объекты в виде веб-страниц, включающих 

страниц,включающихграфическиеобъекты,сиспользованием графические объекты, с использованием 

конструкторов(шаблонов). конструкторов(шаблонов)сопоройнаалгоритм 

2.Знакомство с механизмами обеспечения приватности и учебныхдействий. 

безопасной работы с ресурсами сети Интернет, методами  

аутентификации,втомчислеприменяемымивсервисахгосуслуг  
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Тема 2. Работа 

винформационномпр

остранстве(3часа) 

ВидыдеятельностивсетиИнтернет.Интернет-

сервисы:коммуникационные сервисы (почтовая служба, видео-

конференц-связьит.п.);справочныеслужбы(карты,расписанияи 

т.п.),поисковые службы, службы обновления программного 

обеспеченияидр.Сервисыгосударственныхуслуг.Облачныехранили

щаданных.Средствасовместнойразработкидокументов(онлайн-

офисы).Программноеобеспечениекаквеб-

сервис:онлайновыетекстовыеи 

графическиередакторы,средыразработки программ. 

 

Практическиеработы 

1. Поиск информации в сети Интернет по запросам

 сиспользованиемлогических операций. 

2. Использованиеонлайн-офисадляразработкидокументов 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Приводить  примеры ситуаций, 

 в которыхтребуется использовать

   коммуникационныесервисы, 

справочные и поисковые службы и 

др.Определять   количество

 страниц, 

 найденныхпоисковым   

 сервером   по запросам

 сиспользованиемлогическихоперац

ийсопоройнасправочный материал. 

Приводитьпримерыуслуг,доступныхнасервисахг

осударственных услуг. 

Приводитьпримерыонлайновыхтекстовыхиграф

ическихредакторов,средразработкипрограммсоп

оройнасправочный материал. 

Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики(8часов) 
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Тема 3. 

Моделированиекак 

методпознания 

(8часов) 

Модель.Задачи,решаемыеспомощьюмоделирования.Классификации        

моделей.          Материальные          (натурные)и информационные 

модели. Непрерывные и дискретные 

модели.Имитационныемодели.Игровыемодели.Оценкаадекватност

имоделимоделируемомуобъектуи целяммоделирования. 

Табличныемодели.Таблицакакпредставлениеотношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих 

заданномуусловию. 

Граф.Вершина,ребро,путь.Ориентированныеинеориентированныег

рафы.Длина(вес)ребра.Весоваяматрицаграфа. Длина пути между 

вершинами графа. Поиск оптимальногопути в графе. Начальная 

вершина источник) и конечная вершина(сток) в ориентированном 

графе. Вычисление количества путей внаправленномациклическом 

графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. 

Высотадерева.Поддерево.Примерыиспользованиядеревьев.Перебор

вариантовс помощью дерева. 

Понятиематематическоймодели.Задачи,решаемыеспомощьюматема

тического(компьютерного)моделирования.Отличие 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Определятьвидинформационноймодели

взависимостиотстоящейзадачисопоройнаалгорит

мучебныхдействий. 

Анализироватьинформационныемодели(таблиц

ы, графики, диаграммы, схемы и др.) пообразцу. 

Осуществлятьсистемныйанализобъекта,выдел

ятьсредиегосвойствтесвойства,которыесущес

твеннысточкизренияцелеймоделирования. 

Оценивать адекватность

 моделимоделируемому 

объекту и целям 

моделирования.Строитьиинтерпретироватьразли

чныеинформационные модели (таблицы, 

диаграммы,графы, схемы, блок-схемы 

алгоритмов) с опоройнаалгоритм учебных 

действий. 

Исследоватьспомощьюинформационныхмоделе

йобъектывсоответствииспоставленной 
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 математическоймоделиотнатурноймоделииотсловесного(литератур

ного)описанияобъекта. 

Этапыкомпьютерногомоделирования:постановказадачи,построение

математическоймодели,программнаяреализация,тестирование, 

проведение компьютерного эксперимента, анализ 

егорезультатов,уточнение модели. 

задачей. 
Работать с готовыми компьютерными 

моделямиизразличныхпредметныхобластейпосл

есовместногоанализа. 

 
Практическиеработы 

1. Создание однотабличной базы данных.Поиск данныхв 

готовойбазе. 

2. Работасготовымикомпьютернымимоделямиизразличныхпредмет

ныхобластей. 

3. Программнаяреализацияпростейшихматематическихмоделей 

 

Раздел3.Алгоритмыипрограммирование(8часов) 

Тема4.Разработка 

алгоритмов и 

программ(6часов) 

Разбиениезадачинаподзадачи.Составлениеалгоритмовипрограмм 

сиспользованиемветвлений,цикловивспомогательныхалгоритмовдл

я управления исполнителем Робот или другими 

исполнителями,такимикак Черепашка, Чертёжник и др. 

Табличныевеличины(массивы).Одномерныемассивы.Составлениеи

отладкапрограмм,реализующихтиповыеалгоритмыобработкиодном

ерныхчисловыхмассивов,наодномизязыковпрограммирования(Pyth

on,C++,Паскаль,Java,C#,ШкольныйАлгоритмическийЯзык):заполне

ниечисловогомассиваслучайными числами, в соответствии с 

формулой или путём 

вводачисел;нахождениесуммыэлементовмассива;линейныйпоискза

данногозначениявмассиве;подсчётэлементовмассива,удовлетворяю

щих заданному условию; нахождение 

минимального(максимального)элементамассива. 

Сортировкамассива. 

Обработкапотокаданных:вычислениеколичества,суммы,среднегоар

ифметического,минимальногоимаксимальногозначенияэлементовп

оследовательности,удовлетворяющихзаданномуусловию. 

Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 

Разрабатыватьпрограммыдляобработкиодномер

ного массива целых чисел) с опорой 

наалгоритмучебныхдействий, пообразец. 

Осуществлять разбиение 
исходной задачи на подзадачи по 

образцу.Разрабатывать 

 программы,содержащие

 подпрограмму(ы) с опорой

 наалгоритмучебныхдействий. 
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Практическиеработы 

1. Составлениепрограммсиспользованиемвспомогательныхалгорит

мовдляуправленияисполнителями,такимикакРобот,Черепашка,Черт

ёжник. 

2. Составлениеиотладкапрограмм,реализующихтиповыеалгоритмы 

обработки одномерных числовых массивов, на одном 

изязыковпрограммирования(Python,C++,Паскаль,Java,C#,Школьны

йАлгоритмическийЯзык) 

 

Тема5. Управление 

(2часа) 

Управление.Сигнал.Обратнаясвязь.Получениесигналовотцифровых

датчиков(касания,расстояния,света,звукаидр.).Примерыиспользов

анияпринципаобратнойсвязивсистемахуправлениятехническимиуст

ройствамиспомощьюдатчиков,втомчислевробототехнике. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Анализироватьспомощьюпедагогаотно

шениявживойприроде,техническихисоциальных

(школа, семья 

идр.) системахспозицийуправления. 

 
Примерыроботизированныхсистем(системауправлениядвижением в 

транспортной системе, сварочная линия 

автозавода,автоматизированноеуправлениеотоплениядома,автоном

наясистемауправлениятранспортнымсредством ит.п.). 

Практическиеработы 

1.Знакомство с учебной средой разработки программ 

управлениядвижущимисяроботами 

 

Раздел4.Информационныетехнологии(11часов) 

Тема6. Электронные 

таблицы(10часов) 

Понятиеобэлектронныхтаблицах.Типыданныхвячейкахэлектронной 

таблицы. Редактирование и форматирование таблиц.Встроенные 

функции для поиска максимума, минимума, суммы 

исреднегоарифметического.Сортировкаданныхввыделенномдиапаз

оне.Построениедиаграмм(гистограмма,круговаядиаграмма,точечна

ядиаграмма). Выбор типадиаграммы. 

Преобразованиеформулприкопировании.Относительная,абсолютна

я 

исмешанная адресация. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Анализировать

 пользовательский

 интерфейсприменяемогопрогр

аммного средства. 

Определять условия и возможности 

примененияпрограммногосредствадлярешеният

иповыхзадачсопоройнаалгоритмучебныхдействи

й. 

Выявлять общее и
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 различиявразныхпрограммных

продуктах,предназначенныхдлярешенияодногок

ласса 
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Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование 

иподсчётзначений,отвечающихзаданномуусловию.Обработкабольш

ихнаборовданных.Численное моделирование 

вэлектронныхтаблицах. 

(разныхклассов)задачсопоройнаалгоритмучебны

хдействий. 

Редактироватьиформатироватьэлектронныетабл

ицысопоройнаалгоритмучебныхдействий. 

Анализироватьивизуализироватьданныевэлектр

онныхтаблицах. 

Выполнять в электронных таблицах расчёты 

повводимымпользователемформуламсиспользов

анием встроенных функций с опоройнаалгоритм 

учебных действий. 

Осуществлятьчисленноемоделированиевпросты

хзадачахизразличныхпредметныхобластейпо 

образцу. 

 
Практическиеработы 

1. Вводданныхиформул,оформлениетаблицы. 

2. Сортировкаифильтрацияданныхвэлектронныхтаблицах. 

3. Построениедиаграммиграфиковвэлектронных таблицах. 

4. Выполнениерасчётовповводимымпользователемформуламсиспо

льзованиемвстроенных функций. 

5. Обработкабольших наборов данных. 

6. Численноемоделированиевэлектронныхтаблицах 

 

Тема 7. 

Информационныетехноло

гиив 

современном обществе 

(1час) 

Роль информационных

 технологийвразвитииэкономикимира,страны,

региона.Открытыеобразовательныересурсы. 

Раскрыватьсмыслизучаемыхпонятий. 

Обсуждатьрольинформационныхтехнологийвсо

временноммире. 
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Профессии,связанныесинформатикойиинформационнымитехнолог

иями: веб-дизайнер, программист, разработчик 

мобильныхприложений, тестировщик, архитектор программного 

обес-печения,специалистпоанализуданных, системный 

администратор. 

Практическиеработы 

1.Созданиепрезентацииопрофессиях,связанныхсИКТ 

Обсуждать значение открытых 

образовательныхресурсов ивозможностиих 

использования. 

Анализировать 

 цифровыенавыки, которыми

 

 долженобладатьвыпускникш

колы. 



54  

 

 
 

 

 

Практическиеработыза 9класс 
 

Тема1.ГлобальнаясетьИнтернетистратегиибезопасногоповедениявней 

1.Созданиекомплексныхинформационныхобъектовввидевеб-страниц,включающихграфическиеобъекты,сиспользованием 
конструкторов(шаблонов). 

2.ЗнакомствосмеханизмамиобеспеченияприватностиибезопаснойработысресурсамисетиИнтернет,методамиаутентификации,втом 
числеприменяемымивсервисахгосуслуг 

Тема2.Работавинформационномпространстве 

1.ПоискинформациивсетиИнтернетпозапросамсиспользованиемлогических операций. 

2.Использованиеонлайн-офисадляразработкидокументов 

Тема3.Моделированиекакметодпознания 

1.Созданиеоднотабличнойбазыданных.Поискданныхвготовойбазе. 

2.Работасготовымикомпьютернымимоделямиизразличныхпредметныхобластей. 

3.Программнаяреализацияпростейшихматематическихмоделей 

Тема4.Разработкаалгоритмовипрограмм 

1.Составлениепрограммсиспользованиемвспомогательныхалгоритмовдля управленияисполнителями,такимикакРобот,Черепашка, 
Чертёжник. 

2.Составлениеиотладкапрограмм,реализующихтиповыеалгоритмыобработкиодномерныхчисловых массивов,наодномизязыков 
программирования(Python,C++,Паскаль,Java,C#,ШкольныйАлгоритмическийЯзык) 

Тема5.Управление 

1.Знакомствосучебнойсредойразработкипрограммуправлениядвижущимисяроботами 

Тема6.Электронныетаблицы 

1.Вводданныхиформул,оформлениетаблицы. 

2.Сортировкаифильтрацияданных вэлектронных таблицах. 

3.Построениедиаграммиграфиковвэлектронных таблицах. 

4.Выполнениерасчётовповводимымпользователемформуламсиспользованиемвстроенныхфункций. 

5.Обработкабольшихнаборовданных. 

Резервноевремя(1час) 
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6.Численноемоделированиевэлектронныхтаблицах 

Тема7.Информационныетехнологиивсовременном обществе 

1.Созданиепрезентацииопрофессиях,связанных сИКТ 
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