
Рабочая программа учебного предмета «Информатика» для 6 класса 

 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» составлена на основе: Федераль-

ного государственного образовательного стандарта основного общего образования; при-

мерной основной образовательной программы основного общего образования; авторской 

программы по «Информатике» для 5-6 классов (авторы Босова Л.Л., Босова А.Ю.). 

Данная программа обеспечивается линией учебно-методических комплектов по матема-

тике для 5-6 классов под редакцией Босова Л.Л., Босова А.Ю., выпускаемой издательством 

«БИНОМ. Лаборатория знаний». 

Цель изучения предмета/курса «Информатика»:  

 развитие общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информа-

тики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами ин-

формации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и кол-

лективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее резуль-

таты; 

 целенаправленное формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «си-

стема», «модель», «алгоритм» и др.; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; 

 развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей уча-

щихся. 

 

Данная цель решает следующие образовательные задачи: 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и 

в окружающем мире; 

 показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в ин-

формационной деятельности человека; 

 включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у уча-

щихся основных общеучебных умений информационно-логического характера: 

 анализ объектов и ситуаций; синтез как составление целого из частей и самостоя-

тельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для срав-

нения, классификации объектов; обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, 

выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логиче-

ских цепочек рассуждений и т.д.; 

 создать условия для овладения основными универсальными умениями информаци-

онного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходи-

мой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и ви-

зуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависи-

мости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при ре-

шении проблем творческого и поискового характера; 

 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение 

первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия реше-

ний и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; организовать 

компьютерный практикум, ориентированный на: формирование широкого спектра умений 

использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хра-

нения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и гра-

фикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами и методами освоения 

новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной ра-

боты; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам 

и в жизни; 



 создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотруд-

ничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формули-

ровать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, пред-

ставляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 

 

Практические (ПРЕДМЕТНЫЕ) задачи информатики в школе: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; раз-

витие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях, таких как инфор-

мация, алгоритм, модель, и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной дея-

тельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для 

конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логи-

ческих значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основ-

ными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, 

схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств об-

работки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при 

работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информа-

ционной этики и права. 

 

Учебный предмет «Информатика» входит в предметную область «Математика и инфор-

матика», является частью учебного плана, формируемой участниками образовательных от-

ношений в 6 классах и на его изучение отводится 35 часов. 

 

Рабочая программа содержит следующие разделы: 

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса. 

2. Содержание учебного предмета, курса (включая учебно-тематический план). 

3. Тематическое планирование по русскому языку. 

 

Предусмотрены следующие виды контроля: входной, полугодовой и годовой (Приложе-

ние: оценочные материалы к рабочей программе).  

 

 


