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Пояснительная записка. 

Графические средства отображения информации широко используются во всех сферах 

жизни общества. Графические изображения характеризуются образностью, символичностью, 

компактностью, относительной легкостью прочтения. Именно эти качества графических 

изображений обуславливают их расширенное использование. Прогнозируется, что около 80% 

информации в ближайшее время будет иметь графическую форму предъявления. Учитывая 

такую мировую тенденцию развития, среднее образование должно предусмотреть 

формирование знаний о методах графического предъявления информации, что обеспечит 

условия и возможность ориентации социума в обществе. 

Большое значение графический язык приобретает в рамках национальной доктрины 

образования РФ, стратегические цели которой тесно связаны с задачами экономического 

развития страны и утверждения ее статуса как мировой державы в сфере культуры, науки, 

высоких технологий. Решить поставленные задачи невозможно, если школьное образование 

не обеспечит должный уровень графической подготовки выпускников. Знание графического 

языка может стать одной из преимущественных характеристик при получении работы в 

других странах мира, а также для продолжения образования. 

 

Новизна, актуальность, педагогическая целесообразность. 
 

Данная программа позволит учащимся познакомится с отечественным графическим 

редактором. Возможности КОМПАСа обеспечат качественное оформление докладов, 

рефератов, сообщений, сделают возможным выполнение сетевых проектов. В рамках 

программы можно выполнять групповые творческие работы, что позволит развивать 

коммуникативных способности у обучаемых, воспитать ответственность за коллективный 

труд.  

Предметом изучения являются: 

 способы построения изображения геометрических фигур и тел в векторном 

графическом редакторе КОМПАС 3D, 

 изучение программного обеспечения Cura, правильность настройки для целостной 

печати, 

 работа с распечаткой сделанных моделей изучение интерфейса 3D принтера NEO. 

 

Настоящая программа реализуется в рамках внеурочной деятельности для учащихся 6,7 

классов. Занятия проводятся 2 раза в неделю, рассчитанные на весь учебный год, 35 недель, 2 

года 

Ее содержание соответствует базовому уровню графической подготовки школьников и 

представляет собой интеграцию основ графического языка, изучаемого в объеме 

образовательного стандарта, и элементов компьютерной графики, осваиваемых на уровне 

пользователя отечественной образовательной системы трехмерного проектирования 

КОМПАС 3D LT. Программа предусматривает изучение формы предметов, правил чтения 

графических изображений, методов и правил графического изображения информации об 

изделиях; выполнение графической документации с помощью графического редактора 

КОМПАС, освоение элементов художественного конструирования, дизайна. 

 

 

I. Целевой раздел 

Цели: 
 Умение выполнять изображения 2D 

 свободное чтение и передача информации о предметном мире средствами 

графического языка; 

 приобщение к творчеству через 3D моделирование и конструирование; 

 умение пользоваться 3D техникой и её программным обеспечением; 

 формирование потребности работы со справочной и дополнительной литературой. 



Задачи: 
 Владеть возможностями 2D моделирования; 

 Приобщение к проектной деятельности с использованием графического редактора 

КОМПАС; уметь создавать простейшие чертежи; 

 Развитие творческого воображения и эстетического вкуса; 

 Формирование компетенций изображения предметов трехмерного пространства; 

 Уметь проектировать с использованием графического редактора КОМПАС; 

 Технические характеристики 3D принтера; 

 владеть навыками самостоятельного поиска решений 

 развитие пространственного мышления. 

 

Принципы, средства и методы обучения 
 

Основными принципами обучения является формирование представлений о 

графической культуре, как неотъемлемой части культуры мира и понимания ее значимости 

для развития общества. Использование эвристических методов и приемов активизации 

познавательной деятельности позволит развить пространственное мышление, поможет 

изучению способов создания трехмерных моделей предметов, изделий машинными методами. 

Благодаря компьютерным средствам появиться возможность формирования 

высококачественных графических изображений. Тем самым активизируется творческий 

потенциал личности учащегося. 

Ожидаемые результаты. 
Готовность учащихся к изучению предметов, требующих пространственного мышления. 

Защита проектов, выполненных в 2D моделировании. 

Готовность школьников к изучению стереометрии и теоретической графики. Защита проектов, 

выполненных в 3D моделировании, участие в конкурсах. 

Планируемые результаты изучения учебного предмета, курса. 
На данном курсе обучения в ходе освоения предметного содержания обеспечиваются 

условия для достижения обучающимися следующих личностных, метапредметных и 

предметных результатов. Предполагается, что учащиеся владеют элементарными навыками 

работы в офисных приложениях, знакомы с основными элементами их интерфейса. 

Личностные УУД 
Правила поведения в компьютерном классе и этические нормы работы с информацией 

коллективного пользования и личной информацией обучающегося. Формирование умений 

соотносить поступки и события с принятыми этическими принципами, выделять 

нравственный аспект поведения при работе с любой информацией и при использовании 

компьютерной техники коллективного пользования. Формирование устойчивой учебно-

познавательной мотивации учения.  

Регулятивные УУД 
Система заданий, целью которых является формирование у обучающихся умений 

ставить учебные цели; использовать внешний план для решения поставленной задачи; 

планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

реализации; осуществлять итоговый и пошаговый контроль; сличать результат с эталоном 

(целью); вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с 

ранее поставленной целью. 

Познавательные УУД 
Общеучебные универсальные действия 

1. Поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе учебников 

(выдержки из справочников, энциклопедий, Интернет-сайтов с указанием источников 

информации, в том числе адресов сайтов), в гипертекстовых документах, входящих в состав 

методического комплекта, а также в других источниках информации; 

2. Знаково-символическое моделирование: 



 составление знаково-символических моделей, пространственно-графических 

моделей реальных объектов; 

 использование готовых графических моделей процессов для решения задач; 

 опорные конспекты – знаково-символические модели. 

 анализ графических объектов, отбор необходимой текстовой и графической 

информации; 

 работа с различными справочными    информационными источниками; 

  постановка и формулировка проблемы, самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности для решения проблем творческого характера: создание различных 

информационных объектов с использованием свободного программного обеспечения. 

Коммуникативные УУД 
Выполнение практических заданий, предполагающих работу в парах, практических 

работ, предполагающих групповую работу. 

 

Планируемые результаты изучения курса 
Учащийся научится: 

 осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий в 

учебниках, энциклопедиях, справочниках, в том числе гипертекстовых; 

 осуществлять сбор информации с помощью наблюдения, опроса, эксперимента и 

фиксировать собранную информацию, организуя её в виде списков, таблиц, деревьев; 

 использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы, для 

решения задач; 

 основам смыслового чтения с выделением информации, необходимой для решения 

учебной задачи из текстов, таблиц, схем; 

 осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных 

признаков; 

 устанавливать аналогии; 

 строить логическую цепь рассуждений; 

 осуществлять подведение под понятия, на основе распознавания объектов, 

выделения существенных признаков и их синтеза; 

 обобщать, то есть осуществлять выделение общности для целого ряда или класса 

единичных объектов на основе выделения сущностной связи; 

 осуществлять синтез как составление целого из частей. 

 

II. Содержательный раздел. 

Программа посвящена изучению основ создания моделей средствами редактора 

трехмерной графики. Призвана развить умения использовать трехмерные графические 

представления информации в процессе обучения, предназначена для прикладного 

использования обучающимися в их дальнейшей учебной деятельности. 

 

1. Информация. Информационные модели. Программно-технические системы реализации  

информационных процессов. Технология использования и разработки 

информационных систем. (4ч -6,7кл) 

2. Основы работы в программах 3-d моделирования (2ч-6,7 кл): Знакомство с программой 

обработки графики. Демонстрация возможностей, элементы интерфейса программы. 

Структура окна программы. Панели инструментов. Основные операции с документами. 

Примитивы, работа с ними. Выравнивание и группировка объектов. Сохранение сцены. 

Внедрение в сцену объектов. Простая визуализация и сохранение растровой картинки, 

интерфейс, инструменты, их вид, опции, приемы их использования, основные операции 

с документами, основы обработки изображений. Работа с примитивами, монтаж 

изображений. 



3. Простое моделирование (12ч-6кл, 4ч-7кл): Добавление объектов. Режимы 

объектный и редактирования. Клонирование объектов. Экструдирование 

(выдавливание). Назначение и настройка модификаторов.  

4. Создание трёхмерных объектов (40ч-6кл, 30ч-7кл): Инструмент пропорционального 

редактирования. Выдавливание. Вращение. Кручение. Шум и инструмент деформации. 

Создание фаски. Инструмент децимации. Кривые и поверхности. Текст. Деформация 

объекта с помощью кривой. Создание поверхности. 

5. Сборка и анимация объектов (12ч-6кл, 30ч-7кл): Создание сборки и  анимации. 

Кадры анимации, операции над кадрами (создание, удаление, копирование, перенос, 

создание промежуточных кадров). Сохранение и загрузка сборки и анимации.  

6.  

III. Организационный раздел. 

Тематическое планирование. 6 класс 

№п/

п 

Тематический блок Кол-во 

часов на 

освоение 

тематичес

кого 

блока 

Характеристика видов деятельности учащихся 

1. Информация. 

Информационные 

модели. Программно-

технические системы 

реализации  

информационных 

процессов. Технология 

использования и 

разработки 

информационных 

систем. 

4 ч. Учебно-организационные умения: 

организовать свое рабочее место; планировать 

текущую работу; нацеливать себя на 

выполнение поставленной задачи; 

осуществлять самоанализ и самоконтроль 

учебной деятельности; вести познавательную 

деятельность . 

Учебно-информационные умения: 

пользоваться печатными и техническими 

средствами массовой информации, 

словарями, справочниками, энциклопедиями. 

Составлять план. 

Учебно- интеллектуальные умения: 

умение чисто и быстро писать; выделять 

главное,  устанавливать причинно-

следственные связи. 

Учебно-коммуникативные умения: 

умение слушать; выражать свои мысли, 

задавать уточняющие вопросы; 

аргументировать; доказывать; выступать 

перед аудиторией 

2. Основы работы в 

программах 3-d 

моделирования. 

2 ч. Знакомство с программой обработки 

графики. Демонстрация возможностей, 

элементы интерфейса программы. Структура 

окна программы. Панели инструментов. 

Основные операции с документами. 

Примитивы, работа с ними. Выравнивание и 

группировка объектов. Сохранение сцены. 

Внедрение в сцену объектов. Простая 

визуализация и сохранение растровой 

картинки.  

- назначение программы, интерфейс, 

инструменты, их вид, опции, приемы их 

использования, основные операции с 



документами, основы обработки изображений. 

- использовать различные 

инструменты для создания, редактирования 

графических объектов, работать с палитрой, 

выполнять основные действия с документами 

(создание, открытие, сохранение и т.д.), 

работать с примитивами, делать необходимые 

настройки, соединять объекты, выполнять 

различные эффекты примитивов, выполнять 

монтаж изображений. 

 

3. Простое 

моделирование 

12 ч. Добавление объектов. Режимы 

объектный и редактирования. Клонирование 

объектов. Экструдирование (выдавливание). 

Назначение и настройка модификаторов.  

Добавление материала. Свойства 

материала. Текстуры. 

- правила работы с модификаторами, 

логическую операцию. 

- применять различные эффекты, 

создавать необходимые настройки этих 

инструментов. 

 

4. Создание трёхмерных 

объектов 

40 ч. Режим редактирования. Сглаживание. 

Инструмент пропорционального 

редактирования. Выдавливание. Вращение. 

Кручение. Шум и инструмент деформации. 

Создание фаски. Инструмент децимации. 

Кривые и поверхности. Текст. Деформация 

объекта с помощью кривой. Создание 

поверхности. 

- создавать и редактировать объекты 

при помощи инструментов деформации, 

вращения, кручения. 

 

5. Сборка и анимация 

объектов 

12 ч. Знакомство с модулем сборки и  

анимирования. Создание сборки и анимации. 

Кадры анимации, операции над кадрами 

(создание, удаление, копирование, перенос, 

создание промежуточных кадров). Сохранение 

и загрузка анимации. Практическая работа 

«Мяч». Практическая работа «Галактика». 

Создание проекта. Защита проекта. 

Подведение итогов. 

- понятие анимации, кадра, алгоритм 

организации анимации. 

- создавать простейшую анимацию из 

кадров по алгоритму, оптимизировать, 

сохранять и загружать анимацию.  

 

 итого 70 ч.  

 

 



 

 

 

Тематическое планирование. 7 класс 

№п/

п 

Тематический блок Кол-во 

часов на 

освоение 

тематичес

кого 

блока 

Характеристика видов деятельности учащихся 

1. Информация. 

Информационные 

модели. Программно-

технические системы 

реализации  

информационных 

процессов. Технология 

использования и 

разработки 

информационных 

систем. 

4 ч. Учебно-организационные умения: 

организовать свое рабочее место; планировать 

текущую работу; нацеливать себя на 

выполнение поставленной задачи; 

осуществлять самоанализ и самоконтроль 

учебной деятельности; вести познавательную 

деятельность . 

Учебно-информационные умения: 

пользоваться печатными и техническими 

средствами массовой информации, 

словарями, справочниками, энциклопедиями. 

Составлять план. 

Учебно- интеллектуальные умения: 

умение чисто и быстро писать; выделять 

главное,  устанавливать причинно-

следственные связи. 

Учебно-коммуникативные умения: 

умение слушать; выражать свои мысли, 

задавать уточняющие вопросы; 

аргументировать; доказывать; выступать 

перед аудиторией 

2. Основы работы в 

программах 3-d 

моделирования. 

2 ч. Знакомство с программой обработки 

графики. Демонстрация возможностей, 

элементы интерфейса программы. Структура 

окна программы. Панели инструментов. 

Основные операции с документами. 

Примитивы, работа с ними. Выравнивание и 

группировка объектов. Сохранение сцены. 

Внедрение в сцену объектов. Простая 

визуализация и сохранение растровой 

картинки.  

- назначение программы, интерфейс, 

инструменты, их вид, опции, приемы их 

использования, основные операции с 

документами, основы обработки изображений. 

- использовать различные 

инструменты для создания, редактирования 

графических объектов, работать с палитрой, 

выполнять основные действия с документами 

(создание, открытие, сохранение и т.д.), 

работать с примитивами, делать необходимые 

настройки, соединять объекты, выполнять 

различные эффекты примитивов, выполнять 



монтаж изображений. 

 

3. Простое 

моделирование 

4 ч. Добавление объектов. Режимы 

объектный и редактирования. Клонирование 

объектов. Экструдирование (выдавливание). 

Назначение и настройка модификаторов.  

Добавление материала. Свойства 

материала. Текстуры. 

- правила работы с модификаторами, 

логическую операцию. 

- применять различные эффекты, 

создавать необходимые настройки этих 

инструментов. 

 

4. Создание трёхмерных 

объектов 

30 ч. Режим редактирования. Сглаживание. 

Инструмент пропорционального 

редактирования. Выдавливание. Вращение. 

Кручение. Шум и инструмент деформации. 

Создание фаски. Инструмент децимации. 

Кривые и поверхности. Текст. Деформация 

объекта с помощью кривой. Создание 

поверхности. 

- создавать и редактировать объекты 

при помощи инструментов деформации, 

вращения, кручения. 

 

5. Сборка и анимация 

объектов 

30ч. Знакомство с модулем сборки и  

анимирования. Создание сборки и анимации.. 

Кадры анимации, операции над кадрами 

(создание, удаление, копирование, перенос, 

создание промежуточных кадров). Сохранение 

и загрузка анимации. Практическая работа 

«Мяч». Практическая работа «Галактика». 

Создание проекта. Защита проекта. 

Подведение итогов. 

- понятие анимации, кадра, алгоритм 

организации анимации. 

- создавать простейшую анимацию из 

кадров по алгоритму, оптимизировать, 

сохранять и загружать анимацию.  

 

 итого 70 ч.  
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