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• указание на возраст ребенка

• Программа должна быть яркой, красочной, со звуковым 
оформлением

• Объекты, отображенные на экране, не должны быть мелкими 
или непонятными малышу

• Программа должна быть на русском языке

• Текст заданий, если он имеется, желательно должен быть 
озвучен диктором

• Задания - интересные, понятные малышу, простые для 
выполнения

• Периоды и эпизоды игры должны быть не более 3-5 минут

• Желательно, чтобы ребенок работал с клавиатурой, так как 
справиться с мышкой ему еще сложно

• Программа должна развивать малыша, давать ему знания , 
обучать навыкам в незатейливой игровой форме
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Предназначены для формирования и 
развития у детей общих умственных 
способностей, эмоционального и 

нравственного развития.

Они развивают фантазию, 
воображение и  являются 

инструментами для творчества, 
самовыражения ребенка. 
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-Формируют у детей начальных математических 
представлений;

-Обучают азбуке, слого- и словообразованию, 
письму через чтение и чтению через письмо;

-Обучают родному и иностранному языкам;

-Формируют динамические представления по 
ориентации на плоскости и в пространстве;

-Знакомят с основами систематизации и 
классификации, синтеза и анализа понятий.

-Несут в себе эстетическое, нравственное 
направление
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В этих играх ребенок, прежде чем 
добиться успеха в решении игровой 

задачи, должен путем поисковых 
действий прийти к осознанию цели и 

способа действия.
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Развивают 

навыки логического 
мышления у детей
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Эти игры дают возможность детям 
развлечься, осуществить поисковые 

действия и увидеть на экране 
результат в виде какого-либо 

"микромультика". 
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• Количество минут, проводимых за 
компьютером равно возрасту ребенка, 
умноженному на 1,5. 
Например: 6×1,5=9 (для шестилетки - игра 
длится 9 минут)

• Периодичность - 2 раза в неделю
• Индивидуальное дозирование 
нагрузки при зрительных нарушениях
• После работы – обязательна 
гимнастика для глаз и подвижные игры.



Использование компьютерных игр, 
имеющих гарантию качества, полное 

техническое и методическое обеспечение в 
рациональном сочетании с традиционными 

видами игр, будет способствовать 
формированию самобытной творческой 

личности дошкольника.  
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* www.logozavr.ru - сайт детских обучающих и развивающих компьютерных игр, 
которые могут использоваться в образовательных учреждениях и дома: пазлы, 
раскраски, ребусы, судоку, японские кроссворды, пасьянсы и другие 
головоломки, развивающие восприятие, внимание, зрительную память, 
логическое мышление;

* www.adalin.mospsy.ru - развивающие пособия и CD-диски для детей дошкольного и 
младшего школьного возраста;

* www.igraemsa.ru - детский портал “Играемся” - развивающие компьютерные игры;

* www.viki.rdf.ru - детские электронные презентации и клипы;

* www.viki.rdf.ru - компьютерная программа для развития детей;

* www.doktorpapa.ru - развивающий игры для детей он-лайн;

* www.yooooo.ru - игры для детей;

* www.mersibo.ru – онлайн игры для детей;

* www.babylessons.ru - детские развивающие игры;

* www.samouchka.com.ua - интерактивные обучающие упражнения;

* www.olesya-emelyanova.ru - настольная игра “Викторина первоклассника”;

* www.gbum.ru - развивающая игра “Лунтик познаёт мир”;

* www.luntikcity.ru - “Лунтик учит буквы”;

* www.babyuser.net - “Лунтик учит цифры”;

* www.torrentino.ru - “Лунтик. Тренируем память и внимание”;

* www.boowakwala.uptoten.com - он-лайн игры;

* www.caillou.com - он-лайн игры.

* www.detskieradosti.ru
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