Мастер – класс: «Как играть в «ЛЕГО» вместе с детьми. Методика «Шесть кирпичиков LEGO»
(слайд 1)
Цель:
 Повышение компетентности родителей по вопросам воспитания и обучения детей, развития интеллектуального и творческого потенциала детей посредством ЛЕГО-конструирования и степени их вовлечённости в образовательный процесс.
Задачи:
 -ознакомить родителей с инновационной деятельностью в группе;
 -расширить и уточнить представления родителей о конструкторе «Лего»;
 -формировать практические навыки игры в конструктор вместе с ребёнком;
Оборудование:
- компьютерная презентация;
-наборы конструкторов: Лего Дупло «Шесть кубиков» 
-стулья и столы по числу участников мастер – класса;
План мастер-класса:
1. Ритуал приветствия «Давайте поздороваемся!»
2. Вступительное слово.
3. Ознакомление с конструктором «Лего» и методами игры в него.
4. Практическая часть:
Игра - экспериментирование «Уточка».
5. Представление игр с 6 кирпичиками
6. Рефлексия.
Ход мастер-класса:
1.Ритуал приветствия «Давайте поздороваемся!»
Родителей приглашают встать в круг и предлагают поприветствовать друг друга, улыбнуться, поздоровавшись разными способами: участники здороваются с каждым из присутствующих;
2. Вступительное слово.
- Уважаемые родители! Хотелось бы начать свой мастер-класс с небольшого стихотворения:
Порой устаем от бессмыслицы вечного бега,
Кому-то пытаясь полезность свою доказать
А лучше возьмем вечерком мы детальки из «Лего»
И будем с ребенком его мечту собирать!
- Сегодня я расскажу, почему нам просто необходимо играть в «Лего» вместе с нашими детьми. И раскрою секрет, как это сделать увлекательно!
3. Ознакомление с конструктором «Лего» и методами игры в него.
Современные дети живут в эпоху активной информатизации, компьютеризации и 
роботостроения. Технические достижения всё быстрее проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают интерес детей к современной технике. Благодаря разработкам компании LEGO на современном этапе появилась возможность уже в дошкольном возрасте знакомить детей с основами строения технических объектов. От рождения детям присуще стремление исследовать окружающий их мир. Известно, что
дети лучше всего учатся в игре. В процессе игры создаются условия, позволяющие ребенку самостоятельно строить систему взаимоотношений со сверстниками и с взрослыми.
(слайд 2)
«Лего» - самая популярная игра на планете. У слова «Лего» два значения: «я учусь» и «я складываю». Британская ассоциация торговцев игрушками присвоила конструктору звание - «Игрушка столетия». 
(слайд 3)
Вот характеристика, которой соответствует лучший в мире конструктор:
- Неограниченный потенциал игры.
-Подходит для девочек и мальчиков.
- Подходит для всех возрастов.
- Подходит для любого сезона.- Здоровые и спокойные игры.
- Можно долго играть.
- Развивает воображение и творческие способности.
- Чем больше кирпичиков «Лего» – тем лучше.
-Качество видно в каждой детали.
(слайд 4)
 Конструктор «ЛЕГО» можно разделить на два больших класса: классическое мелкое «ЛЕГО» и крупное «ЛЕГО- Дупло».
«ЛЕГО- Дупло» предназначено для детей с полутора лет. В этих наборах не так много разнообразных деталей - в основном, прямоугольные и квадратные кирпичики и пластинки. Многие автомобили в этом наборе разбираются на две части - платформа с колёсами и корпус машины. Во многих наборах есть дверцы, окошки, заборчики. Такие элементы очень оживляют строительство. Так же одним из плюсов этих наборов является
обилие пластмассовых человечков и животных, которые крепятся к пластине. Кроме того, в «Лего Дупло» много обучающих наборов, предназначенных для обучения ребёнка счёту, умению строить по инструкции, буквам.
Сегодня я хочу познакомить вас с  практическим учебным пособием «Шесть кубиков». 
(Слайд 5)
Что такое "Шесть кубиков"? "Шесть кубиков" — это практическое учебное пособие - авторская методика, разработчиком является компания LEGO Foundation, организация занимается разработкой методик для преподавателей. Используется во многих странах мира, а так же на международных конструкторских соревнований дошкольников, цель которого развитие интереса детей к изобретательству и техническому творчеству
Шесть кубиков - это концепция, которая в игровой форме вовлекает детей в развитие различных навыков. Как и в случае с любым навыком, чтобы развить его, нужно его исследовать, испытать и практиковать. Методика «6 кирпичиков» дает детям такую возможность. Благодаря веселым и коротким занятиям с наборами кубиков шести ярких цветов, дети могут тренировать: память, координацию, сотрудничество, эмоции, творчество, логику и др.
Пособие, представляет из себя, набор из 6 кирпичиков размером 2 на 4 гвоздика и окрашенных в шесть ярких стандартных цветов: зеленого, желтого, красного, оранжевого, синего, голубого. Как правило, 1 набор на ребенка, но можно объединяться в пары в группы и т.д. Кубиками легко хранить, например, в мешочке, или в коробке по цветам радуги. 
Что позволяет эта методика: 
- Работа с шестью кубиками реализует основной подход  LEGO –обучение через игру. 
- Обеспечивает возможность проводить ежедневные быстрые активности, все активности длятся от 2 до 7 мину. 
- Занятия с шестью кирпичиками позволяют детям совершать ошибки. Дети могут совершать ошибки и учиться на своих ошибках, экспериментировать без страха “ошибиться”. Таким образом, они становятся уверенными в себе.
Когда использовать?
- в конце дня, просто расслабиться и немного повеселиться.
-  с утра, чтобы подготовить  мозг к  обучению.
- в качестве “игры”  в любое время в течение дня 
Таким образом, 6 кирпичиков Lego, позволяют активно, ярко, ежедневно проводить активности для мозга.
Выполняя короткие увлекательные задания, дети будут развивать разнообразные навыки, в том числе развитие речи и коммуникативные навыки, навыки решения задач и сотрудничества.
ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ
 Разминка. Для начала мы проведем небольшую разминку.
Индивидуальная работа
Игра - экспериментирование «Уточка».
Цель: развитие творческого воображения родителей через моделирование уточки.
Оборудование: одинаковые наборы конструктора «ЛЕГО» по количеству родителей.
- Уважаемые родители, перед каждым из вас одинаковый набор конструктора «Лего» 
- Давайте попробуем построить уточку без образца, не подглядывая друг у друга.
- Обратите внимание, в результате одинакового задания у вас получились уточки разные. 
(слайд 7)
Это и есть творческое воображение каждого человека.
-Если кто-то смоделировал перевернутую утку, т. е. кнопками кубика вниз, трубками вверх, значит у этого человека нестандартное мышление.
Вывод: у каждого ребёнка своё видение мира, воображение, которое нужно развивать. Что мы сейчас и будем с вами учиться делать.
Начинать работу следует с самых простых и коротких упражнений, используя не все детали, начинать с 2 кирпичиков, постепенно переходя к сложным играм. Каждая активность должна сопровождаться наводящими вопросами, задавайте вопросы, требующие рассуждения, наподобие "что вы строите?" и "как вы пришли к этому решению?"
Все что я буду показывать, надо будет сразу отработать на практике, поэтому предлагаю взять себе по 1 набору. 

Игра 1. С детьми начинаем играть с двух кубиков, как их можно соединить? За два гвоздика можно? За один, три соединить, четыре гвоздика разными способами, пять нельзя, шесть, семь нельзя и восемь.
(слайд 8)
Игра 2. «Что можешь построить?»
Продолжим, разберем кубики и положим в любом порядке. Следующее задание на развитие мышления. Я дам 15 сек., я говорю – вы собираете модель, используя все кубики (собираем самолет, пробуем сделать дерево). Начинаем ориентировать кубики в разных плоскостях.
Дети, используя все 6 кирпичиков, строят любой предмет, существо. Затем по очереди описывают свою постройку.
(слайд 9)
Игра 3. «Постройте куб»
Давайте теперь попробуем собрать кубик из кирпичиков, чтобы он не развалился, показываем собранный кубик. 
Здесь можно просто собрать кубик, а можно собрать его такой же, как у меня, по цветовой гамме.
Как можно поиграть с кубиком
-подбросить и поймать 3 раза,
-поставить на голову встать и сесть
-встать и дать пять другу
-балансировать на 1 ноге и т.д.
-кубик между коленями и пройти несколько шагов,
-под подбородком повернуть голову в право, в лево. 
- упражнение аэроплан, передаем в колонне кубики двумя руками. Это еще и физическое развитие, здоровьесберегающие упражнения, формирование правильной осанки. Можно самые разные упражнения придумать
(слайд 10)

Игра 4. « Хитрая Башня»
Упражнение «Башня» имеет несколько вариантов игры.
1.По условию
Мы можем обращаться к ребенку: у тебя на столе кирпичики разного цвета,
1.поставь желтый кирпичик под оранжевый кирпичик, на оранжевый кирпичик ставим красный, пусть голубой кирпичик будет между синим и зеленым, а зеленый будет под желтым.
Проверяем по цветам радуги и дальше с детьми отвечаем на вопросы Где находится жёлтый кирпичик? Желтый кирпичик находится под зеленым, нет над зеленым и т.д. отрабатываем предлоги. 
Теперь мы с тобой расскажем о твоей конструкции: на столе лежит желтый кирпичик, продолжай…….
Начинаем с 2 кирпичиков и продвигаемся до 6 с детьми.
2.По замыслу
По разному строить башню: ставить на широкую сторону, ставить на узкую сторону (на ребро) и крестом, только одной рукой (левой, потом правой, только двумя пальцами). Строим командой на время у кого быстрее, держимся 1 рукой. Строим.
Можно устроить соревнование с детьми у кого выше получиться башня. С детьми можно обсудить устойчивость и равновесие. Почему башня не устойчивая? Да, у нее маленькое основание и нет скрепления, а теперь попробуем построить башню, скрепляя кубики и в основании у нас будет один кубик.
(слайд 11)
 Игра 5 «Спина к спине»
Уважаемые родители, повернитесь ко мне спиной. Я буду архитектором, а вы строители. Я озвучиваю вам инструкцию, а вы на слух выполняете. Выполняем.  (Партнер строит, не глядя, но может задать три вопроса в процессе.  Пары сравнивают свои модели и обсуждают, как все прошло. Поменяйтесь местами и повторите упражнение)
(слайд 12)
Игра 6 «Сортировка»
Сначала дети смешивают все кирпичи. Потом сортируют их по кучам по цвету. Сортировать по позиции
[bookmark: _Hlk99607625]Начните с введения положений: стоя и лежа, на боку, шпильками вниз и шпильками вверх.
(слайд 13)
Игра 7 «Узоры»
Детям предлагается шаблон. . Дети копируют ваш шаблон и смотрят, смогут ли они продолжить. (Взрослый создает начало повторяющегося шаблона, которому должны следовать дети).
(слайд 14)
Игра 8 «Построй картину»
Разобьемся на пары или индивидуально. Взрослый может назвать слово, например «Дерево». Далее ребенок собирает эту модель. Если в семье 2-3 детей, то взрослый шепчет слово одному ребенку, ребенок начинает строить эту модель, а другие дети пытаются угадать ее.

(слайд 15)
Игра 10 «Слепая сборка»
 В парах один ребенок закрывает глаза (или прикрывает их шарфом), а партнер строит модель из шести кирпичей» ‘Слепой’ ребенок чувствует модель, чтобы заметить, как она построена. Верните модель партнеру, который затем спрячет ее. Откройте глаза (или снимите шарф) и постройте модель.
Цвета не важны, важна только форма.
(слайд 16)
Игра 10 «Слоняться без дела»
Кирпич необходимо положить на край стола. Задача состоит в том, чтобы посмотреть , сколько кирпичей может свивать со стола.

И так, уважаемые родители, методика «6 кирпичиков» развивает все познавательные процессы: пространственное мышления, зрительного внимания и памяти, логического мышления, развитие внимания, быстроту реакции.  Так же развивает моторику рук. Игр огромное количество,  все игры можно адаптировать и, разумеется, придумать собственные упражнения с учетом развития и интересов детей. 
Я хочу раздать вам небольшую методичку для игр с детьми дома. (прил.1)
Теперь предлагаю вам оценить наш мастер класс. Рефлексия: возьмем красный, желтый и зеленый кирпичик. Зеленый – интересная методика, всё пригодится в дальнейшем, желтый - информацию переработаю и подумаю буду ли использовать, красный не пригодиться данная информация.
На этом хотелось бы закончить свой мастер-класс. Если есть вопросы, отвечу на них.
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WUrpbi ¢ Habopom Discover More («Bonblue 0TKpbITHiA»)

[loueMy BCe Becesibe
JOCTaeTca AeTam?
A Kak »e B3poc/ble?

C Habopowm Discover More ceMby MOryT NpoOBOAUTL
BpeMsi BMECTE, Urpasi u oceamBas HaBblku STEM B
pamkax nporpammbl FIRST® LEGO® League.

* UrpaiiTe BMecCTe C leTbMU U y3HaBaiiTe 60/blue 0 KOMaHAHON
paboTe, CaMOBbIPaXXEHUN U COTPYAHUYECTBE, BbIMOMHSS

WHTEepeCHble 3afaHuns.

* AKTUBM3WMpPYiTe CBO MO3r 1 pa3suBanTe STEM-HaBbIkK Ha

npakTuKe.

+ 0653aTeNLHO OMNOSHANWTE UTPY CBOUMMU COBCTBEHHBIMU
3aAaHUAMM U CeMENHbIMU NpaBUIamMmn — Tak Bbl CMOXeETe
OTKPbITb AN cebst aBCONOTHO HOBbIE BapUaHTbI Urpbl.

JlaBaiiTe HauMHaTb!

BEPTUKanbHO Apyr Ha gpyra.

3TO C 3aKpbITbIMU I1la3amMu.

He pasBanunacob.

Kaxpablit rpok (poanTenb 1 pebEHOK) 6EPET HAabop, COCTOSLLMM U3 6 KUPNNYUKOB.
Balue nepBoe 3aziaHue — NOCTPOUTb BaLLHIO, NOCTABUB CBOM LLECTb KUPMUYUKOB

[] Monpo6yiTe 6paTh KMPNUUMKI TONBKO OAHOIM PyKOW (Hanpumep, NeBoi) UM aenaTb

[] NMonpo6yiite nocTpouThb GaluHio 13 BCex 12 KUPNUUNKOB. 3
[] O6cyauTe c pe6EHKOM, KaK y Bac Noy4anock CTaBUTb KMPMNYMKY TaK, YTOBbI GalliHA  Omcranupydme GF-+a

[[] Yto nomorano cTpouTs GaluHio? A 4TO MeLlano?

U noAyHUme docmyn
¥ DONOAHUMEACHBIM
manePuaAoM‘

A Tenepb nourpaem!

Bam noHapo6aTca: urpanbHbiit

KY6UK, UrpoBoE none, HULLIKK,

Mrpoku (Batwa ceMbsi) M Habop
Discover More.

4]

B cBOW X0 KaxAbl Urpok
6pocaeT Ky6uk 1 nepeasuraet
CBOIO (PULLKY B IIOGOM
HanpaBneHun Ha CTONbKO
«LLaroB», CKONbKO 04YKOB
BbIMasno Ha Kybuke.

NOAOTOTOBKA

Kaxablt urpok BoibupaeT
UKy, KOTOpoK ByAeT Urpatb,
n nomelyaet eé B [lom (none
¢ Hagnucbto CTAPT).

PLAY

YCnewHo BbINOMHUB 3aaHue,
COOTBETCTBYHOLLEE 3HAYKY Ha
nosne, rae OH OCTaHOBWJICS,
UrpoK MOXET 3apaboTaTtb
OAMH 6ann.

©

Urpoku no oyepean
6pocaroT Ky6UK, 4Tobbl
onpeaAenuTb, KTo byaeT

XOAUTb NEPBbIM.

(6]

YT06bl BbIMIPaTh, UTPOKY
HeobxofMMOo HabpaTb
12 6annos..

Ho obopome Bl Haudeme uzpoboe none u 300amug! »

FIRST® LEGO® League 3HaKoMuT fieTel B Bo3pacTe ¢ 4 40 16 neT (BO3pacT 3aBUCUT OT CTPaHbI) C eCTECTBEHHbIMMU

. FIRST

HayKamu, TeXHONOr e, UHXeHepuei n MaTeMaTukoi (CokpaléHHo — STEM) B npoviecce yBeKaTebHoro

LEGO npakTUyeckoro oby4eHus. Mporpamma COCTOUT U3 TPEX AUBU3MOHOB, NPEeAHa3HAYeHHbIX ANA Pa3HbIX BO3PACTHbIX
“——rd LEAGUE  rpynn: FIRST® LEGO® League Discover (ospacT 4-6 net); FIRST® LEGO® League Explore (6-10 neT); u FIRST® LEGO®
League Challenge (9-16 ner).
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TBow 6u6op!

Yro6b! urpa 6bina ewwé
MHTepecHee, MOXHO
packpacuTb 3HauKn

3aganusa

1 urposoe nose!

KosapHas 6aluHs

MocTpoit 3a 30 cekyHp GawwHio
MaKCUMasbHO BO3MOXHOIR
BbICOTbI M3 BCEX CBOUX
KUPMUYUKOB U nonyum 1 6ann!

WUcTtopua yyaecHoro cyuiectea

Cobepu Kakoe-HU6Yab
YAMBUTENLHOE CYLECTBO U
pacckaxw o Hem! ECTb nm y Hero
Maruyeckue C1bl Uk ocobble
cnoco6HocTu?

Onuwum cBOE cyLLLeCTBO U NONYYU
16ann!

3anoMHu KUPNUYMKn

Hakpoit 6 KUpNMYNMKOB NMCTOM
Gymarw v 3akpoi rnasa. Myctb
KTO-HWUGY/Ib M3 UrPOKOB YBEPET OAUH
13 KUPMIMYMKOB.

Y6epu nuct 6ymaru, HasoBw LBeT
MCYe3HYBLLErO KMPMIMUKKa, 1 NoMy4u
16ann!

CnuHoM K cniuHe

Caap ¢ KeM-HUBYAb U3 UrPOKOB
CnuHOM K cnnHe. Co6epu o6yt
KOHCTPYKLMIO U3 3-6 KUPMUYMKOB.
Onuwm To, 4TO Tbi COGPan cBoemy
napTHepy, ¥ NoNpocH ero
CKONMPOBATb TBOK KOHCTPYKLMIO.

EC/nv BalLW KOHCTPYKUUN

Monpocu Koro-Hnbyab 3
WUrPOKOB LLEMHYTL Tebe Ha yxo
Kakoe-Hubyab CNOBO, Hanpumep
«fiepeBo». Co6epu aTOT 06 bEKT
13 CBOUX KMPNUYMKOB.

Monyuun 1 6ann, ecnu ocTanbHbie -
MIPOKKM CMOIyT yraaaTh, YTO Tbl

6pan!
co6pan n PO\'A!

Cobepyt UTO-HNBYAb M3 KUPTIMYKKOB.
3T0 MOXET 6bITb YTO YrOAHO,
Hanp1Mep, KUBOTHOE UNn
TPAHCMOPTHOE CPEACTBO.

TOKaXM CBOFO KOHCTPYKLUIO 1
BOCMPON3BEAN 3BYK, KOTOPbIN ATOT
npeaMeT uaaaer. PQCCKQ*U!
Monyuw 1 6ann, ecnu KTO-HUBYAb
CMOXET yraaatb, YTo Tbl cobpan!

Monpocy Koro-HUbyAb U3 Urpokos
cobpatb ntobyto Moaenb 13

3-6 kupnuueii. Mocne atoro

y Tebs ecTb 10 cekyHp, YTo6bl eé
paccMoTpeThb (3aTeM Mozenb
npayyT).

Cobepy TOUHYHO KON Mogienu
nnonyyu 1 6ann! \
JanoMHU

al \ ol
CMPOW! oXU! % | conagyT, Bbi 06a (K.OWU
Nocmp Pocc¥ anomuu! nonyuwTe no 1 6anny! i
LlenHun KapTUHKY Yro 3T0? Cobepu Mofenb no namaTn LiseTa no nopsaxky

Monpocu Koro-HNGyAb U3 UrpoKoB
Ha3BaTb Tebe LWeCTb UBEToB
KMPMUYMKOB B N0GOM NOpPsiAKe.
Pasnoxu KUpNnUYMKI B TOM NOpAAKE,
B KakoM NPo3ByYan 1x UseTa,
nnonyuu 1 6ann!

CKonuPyQ!

[10NONHUTENBHYIO MHDOPMALWIO Bbl MOXKETE HalTy Ha caiiTe:
www.firstlegoleague.org/discovermore
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