
Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности  

«Виртуальный мир» для 5, 6 классав 

 

Личностные и метапредметные результаты освоения курса внеурочной 

деятельности. 

 

Личностные результаты: 

формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности, 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 

познанию; 

формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и общественной практики; 

развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам при работе с 

графической информацией; 

формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-

исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

 

Предметные результаты:  

умение использовать термины «информация», «компьютерная графика», «программа», 

«растровая графика», «векторная графика»; понимание различий между употреблением 

этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

умение работать в среде растрового и векторного графического редактора; 

умение выполнять действия преобразования растровых (копирование, поворот, отражение) 

и векторных графических изображений; 

умение создавать новые графические изображения из имеющихся заготовок путем 

разгруппировки-группировки изображений и их модификации; 

 изучение возможностей растрового графического редактора; 

 представление об использовании мультимедийных презентаций в практической 

деятельности; 

 использование мультимедийных возможностей редактора электронных 

презентаций. 

 

Метапредметные результаты: 

умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для 

себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы 

своей познавательной деятельности; 

владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать графические объекты для решения 

учебных и творческих задач; 

умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации;  

владение устной и письменной речью.  

 
Таблица тематического распределения количества часов 

 

 

№ п/п Наименование раздела Общее количество часов 



1. Введение 1 

2. Компьютерная графика 2 

3. Создание растровых изображений 10 

4. Мультимедийные презентации 8 

5 Создание видеороликов 10 

6 Повторение. Представление проектных 

работ 

3 

 Итого 34 

 

Описание учебно – методического и материально технического обеспечения курса 

внеурочной деятельности 

 

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы. 

– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2013. 

Материально-техническое обеспечение: 

 кабинет, оборудованный компьютерами, столами, стульями, общим освещением, 

классной доской, мультимедийным оборудованием (проектор, экран, акустические 

системы); 

 электронные образовательные ресурсы 

 прикладные программные продукты: растровый графический редактор Paint, 

векторный графический редактор, встроенный в MS Office редактор электронных 

презентаций MS Power Point 

 доступ в сеть Интернет. 

 


